
SỬ DỤNG PHẦN MỀM GIÁO DỤC ĐỂ DẠY HỌC Ở TIỂU HỌC  |    

 

245

 

 

 

Module TH 

22 

Sö DôNG PHÇN MÒM  

GI¸O DôC §Ó D¹Y HäC  

ë TIÓU HäC 

 

 

 !O QUANG TRUNG 



 |  MODULE TH 22 

 

246

A. GIỚI THIỆU TỔNG QUAN 

  Vi$t Nam, vi$c ,ng d0ng công ngh$ thông tin trong giáo d0c là vi$c 

r8t c9n thi:t. Các nhà giáo d0c Vi$t Nam =>?c khuy:n khích ,ng d0ng 

công ngh$ thông tin h?p lí E t8t cF các lGp và các môn hHc. Trên thKc t:, 

vi$c sM d0ng công ngh$ thông tin trong giFng dNy hi$n nay vOn còn hNn 

ch:. Do =ó các giáo viên c9n =>?c chuSn bU cho vai trò mGi và c9n bi:t 

công ngh$ thông tin =>?c ,ng d0ng nh> th: nào =V thúc =Sy quá trình 

hHc tZp h>Gng tGi dNy và hHc tích cKc. 

Module này giGi thi$u vGi ng>]i hHc là giáo viên nh^ng ki:n th,c v_ công 

ngh$, ph>`ng pháp, nai dung và mbi quan h$ gi^a các lcnh vKc ki:n th,c 

này. Nh] =ó ng>]i hHc =dt ra cho mình sK ph8n =8u bei d>fng ki:n th,c 

công ngh$ nhgm có thV ,ng d0ng công ngh$ thông tin vào dNy hHc có 

hi$u quF. 

Module này giGi thi$u hai ph9n m_m công c0: Webquest và BFn =e t> duy. 

Webquest là m$t bài t(p yêu c9u ng01i h3c sM d0ng World Wide Web :; 

h3c hay tkng h?p ki:n th,c v_ m$t chl =_ c0 th;. M$t Webquest =òi hmi 

sK tkng h?p ki:n th,c mGi b?ng cách hoàn thành m$t “bài t(p” hay m$t 

“nhiCm v0 tìm ki:m”, th01ng là :; giHi quy:t m$t giH thuy:t hay m$t v8n 

=_ thKc t:. 

M0c =ích cla hoJt :$ng sM d0ng Webquest là :; thúc :Sy k:t quH h3c t(p 

“bi:n =ki”, mà k:t quH này :Jt :0?c thông qua quá trình :3c, phân tích, 

tkng h?p các thông tin mJng. S,c mJnh cla Webquest n?m E cho nó 

phát huy s,c mJnh cla ng01i h3c v_ các v8n =_ thKc t: và trong quá 

trình thKc hiCn, ng01i h3c d9n d9n trE thành nh^ng ng01i hi;u bi:t cQ 

bHn v_ công ngh$ thông tin —  m$t trong nh^ng hi;u bi:t quan tr3ng cla 

con ng>]i trong th: kq XXI. 

B(n +, t- duy là mat biVu =e =>?c sM d0ng =V thV hi$n tt ng^, ý t>Eng, 

nhi$m v0, hay các m0c =>?c liên k:t và svp x:p toF tròn quanh tt khoá 

hay ý trung tâm. BHn :T t0 duy là m$t ph0Qng pháp :T hoN th; hiCn ý 

t0Ung và khái niCm. Trong bFn =e t> duy, thông tin =>?c c8u trúc hoá 

theo cách gibng nh> ba não hoNt =ang. 

BFn =e t> duy — mat thi:t k: h>Gng dOn, là mat khái ni$m r8t có ý 

nghca trong giáo d0c vì nó =em lNi mat cách ti:p cZn mGi,  trong vi$c ki:n 

tNo ý t>Eng, ki:n th,c và suy nghc. Vì vZy, nó =ki mGi và làm chuyVn bi:n 

mbi t>`ng tác gi^a giáo viên và ng>]i hHc. 
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B. MỤC TIÊU 

1. Về kiến thức 

—  Li"t kê '()c các ki,n th/c v1 n2i dung, ph(8ng pháp và công ngh" trong 

m>i liên quan giBa chúng 'D hình thành cho bGn thân k, hoIch bJi d(Kng 

v1 công ngh" thông tin tL 'ó có ph(8ng pháp và kN nOng /ng dPng công 

ngh" thông tin vào dIy hRc. 

—  Phân tích '()c c8 sX lí luYn và vYn dPng kN thuYt WebQuest vào dIy hRc. 

—  Bi,t cách s^ dPng ph_n m1m IMINDMAP trong dIy hRc. 

2. Về kĩ năng 

—  Thi,t k, '()c WebQuest. 

—  Thi,t k, '()c bGn 'J t( duy 'D phPc vP dIy hRc. 

 

C. NỘI DUNG 

Nội dung 1  

PHÁT TRIỂN CHUYÊN MÔN VỀ ỨNG DỤNG CÔNG NGHỆ 

THÔNG TIN TRONG DẠY HỌC 

Hoạt động 1: Tìm hiểu tại sao phải phát triển chuyên môn để 

ứng dụng công nghệ thông tin trong dạy học 

THÔNG TIN CƠ BẢN 

1. Mục đích giáo dục của tích hợp công nghệ thông tin 

Tích h)p công ngh" thông tin '()c kì vRng sf mang ',n m2t sg thay 'hi 

lin trong lNnh vgc giGng dIy. Các nhà giáo dPc trên th, giii 'ánh giá rkt 

cao ti1m nOng cla công ngh" thông tin trong vi"c dIy hRc m2t cách linh 

'2ng h8n, thú vm h8n và lky hRc sinh làm trung tâm. TIi Vi"t Nam, tích h)p 

công ngh" thông tin vào giGng dIy ngày nay 'ã '()c coi là m2t công cP 

hi"u quG có thD hp tr) 'hi mii phong cách giGng dIy, hRc tYp và quGn lí 

giáo dPc, góp ph_n nâng cao hi"u quG và chkt l()ng giáo dPc (B2 Giáo dPc 

và sào tIo, Cht thm 55/2008). Tuy nhiên, có m2t khoGng cách không nh{ 

giBa chính sách và thgc t, trong giáo dPc X Vi"t Nam. Trong thgc t,,  
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vi"c s& d(ng công ngh" thông tin trong gi0ng d1y v3n còn nhi5u h1n ch7: 

Giáo viên Vi"t Nam s& d(ng công ngh" thông tin ch@ ABn thuCn nhD mEt 

công c( làm cho vi"c gi0ng d1y dH dàng hBn, nhD là mEt sJ thay AKi cho 

cách d1y hLc truy5n thMng là lNy giáo viên làm trung tâm (theo nghiên 

cRu cB b0n cTa VVOB nWm 2008). Nh]ng y7u tM quan trLng tác AEng A7n 

Rng d(ng công ngh" thông tin vào l_nh vJc gi0ng d1y bao g`m sJ ti7p 

cbn, k_ nWng và sJ tJ tin, cdng nhD thái AE AMi vei công ngh" thông tin và 

nhbn thRc v5 vi"c giáo d(c hLc sinh. 

Ng"#i ta tin r*ng, công ngh. thông tin và truy5n thông (CNTT&TT) có 

th2 3em l7i nhi5u giá tr9 cho quá trình gi>ng d7y và hCc tDp. Trên th7 giei, 

các chính sách mei v5 AKi mei giáo d(c ADic xây dJng dJa trên ti5n A5 

và tri2n vCng cTa tích hip công ngh" thông tin mGt cách có hi.u qu> vào 

d7y hCc. l Vi.t Nam, vi.c Rng d(ng công ngh" thông tin trong giáo d(c 

cdng rNt ADic mong Aii. Các nhà giáo d(c Vi.t Nam 3"ic khuy7n khích 

Rng d(ng công ngh" thông tin hip lí m tNt c> các lep và các môn hCc. 

Trên thJc t7, vi.c s& d(ng công ngh" thông tin cho gi>ng d7y hi.n nay 

v3n còn h7n ch7. Do 3ó, các GV cCn ADic chunn bo cho vai trò mei và cCn 

bi7t công ngh" thông tin ADic Rng d(ng nhD th7 nào 32 thúc 3ny quá 

trình hCc tDp h"eng tei d7y hCc tích cJc. 

Công ngh" thông tin cCn ADic coi nh" “mGt khía c7nh 3pc bi.t quan 

trCng trong hành trang vRn hóa d7y hCc cTa th7 k@ XXI, hs tri các mô 

hình phát tri2n chuy2n 3Ki mei cho phép mm rGng b>n chNt và k7t qu> 

hCc tDp cTa GV, cho dù vi.c hCc 3ó diHn ra m Aâu (Leach, 2005)”. 

2. Thiết kế hướng dẫn thúc đẩy công nghệ 

Các công c( (phNn, b0ng, thDec kx, biyu b0ng, A` dùng d1y hLc, các 

phCn m5m d1y hLc,...) luôn là mGt thành tM cTa thi7t k7 hDeng d3n thúc 

Any công ngh.. Các công c( trDec tiên khuy7n khích vi.c suy ng3m v5 

ph"Tng pháp gi>ng d7y và vi.c hCc cTa ng"#i hCc. B>n thân các công c( 

không tJ 3Gng thay 3Ki công tác gi>ng d7y và ho7t 3Gng hCc tDp. TNt c> 

A5u ph( thuGc vào cách thRc GV  và ng"#i hCc s& d(ng các công c( Aó 

nhD th7 nào. TNt c> các công c( A5u có ti5m nWng AKi mei và chuy2n 3Ki 

vi.c d7y và hCc, lNy ng"#i hCc và nh]ng áp d(ng vào th7 giei thJc t7 làm 

trCng tâm. 
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 Cách ti'p c)n h+,ng d/n h0c t)p 

 ! th# trên bi)u di"n m&i quan h. gi'a s* ph-c t1p c.a vi.c h4c v/i 

ph56ng pháp h5/ng d2n cho vi.c h4c theo mi3n liên t8c các thi9t k9 

h;/ng d2n công ngh> thông tin (NCREL, 2003). Các công c8 khác nhau 

?3u có nh'ng ti3m nJng riêng K) thúc K@y vi.c d1y và h4c. 

Nh5 vOy, -ng d8ng công ngh> thông tin không chB ?Cn thuEn là v3 bQn 

thân công c8 mà cQ cách th-c giáo viên và ng5Ri h4c sG d8ng các công 

c8 này K) hH trJ vi.c d1y và h4c nh5 th9 nào. 

3. Phát triển chuyên môn về ứng dụng công nghệ thông tin 

Nng d8ng công ngh> thông tin trong dOy và hRc là mSt quá trình th;Wng 

xuyên và di"n ra trong mSt s& giai ?oOn. Tr;/c tiên, cEn phZi ?Eu t; vào 

vi>c hRc mSt s& công ngh> (các phEn m3m công c8, phEn m3m dOy hRc 

có nSi dung, các thi9t b^,...) và rèn ka nbng sG d8ng chúng. Giáo viên ?ã 

?;Jc hRc v3 công ngh> thông tin cSn phQi hi)u rTng Kã K1t K5Vc mWt sY 

ka nbng công ngh> thông tin, KiZu Kó có ngh[a là không nh\ng giáo viên 

mà ng5Ri h4c c]ng cSn phQi bi^t cách làm vi.c v_i các ph56ng ti.n và 

công ngh>. 

MSt y9u t& quan trRng khác là tgp huhn v3 ph;Cng pháp sG d8ng công 

ngh> thông tin trong dOy và hRc. Tgp huhn ka nbng cing nh5 tOp hu`n vZ 

ph56ng pháp là nh\ng y^u tY bat buWc cba quá trình phát tri)n chuyên 

môn liên t8c ?j có thj t* tin -ng d8ng công ngh> thông tin trong dOy hRc. 

K! n$ng c' b)n 
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T!t nhiên giáo viên c-n có hi/u bi2t sâu s5c v6 n7i dung h9 :ang 

gi<ng d=y. 

NHIỆM VỤ 

B=n hãy :9c thông tin cC b<n cDa ho=t :7ng và bFng nhGng hi/u bi2t cDa 

mình :/ tr< lLi m7t sM câu hNi sau: 

Câu 1: MQc :ích giáo dQc cDa tích hSp công nghU thông tin là gì? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Câu 2: B=n hi/u th2 nào là thi2t k2 hXYng dZn thúc :\y công nghU? 

 

 

 

 

 

Hoạt động 2: Tìm hiểu kiến thức về công nghệ, phương pháp  

và nội dung 

THÔNG TIN CƠ BẢN 

1. Khái niệm mô hình TPACK 

Mô hình TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge - Ki2n 

thec v6 n7i dung, phXCng pháp và công nghU) là hình <nh hoá các thành 

tM quan tr9ng cDa quá trình phát tri/n chuyên môn liên tQc. Mô hình :Xa 

ra cái nhìn ting quan v6 ba d$ng c( b)n c*a ki-n th0c mà m3t giáo viên 
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c!n có %& 'ng d*ng công ngh- thông tin vào vi-c d3y h5c c6a mình: ki#n 

th'c công ngh+ (TK), ki#n th'c s2 ph4m (PK) và n9i dung ki#n th'c (CK), 

c=ng nh2 m>i quan h+ và t2Ang tác giCa chúng. 

 

 Mô hình TPACK 

Cách ti#p cFn mô hình TPACK không chI nhìn các lo4i ki#n th'c m9t 

cách L9c lFp, mà nó còn nhOn m4nh L#n m9t lo4i ki#n th'c mPi nQm R 

chS giao nhau cTa chúng. Xem xét P (Pedagogical) và C (Content) cùng 

nhau, chúng ta có n9i dung ki#n th'c s2 ph4m (Pedagogical Content 

Knowledge — PCK), Lây là ý t2Rng cTa Shulman v` ki#n th'c s2 ph4m áp 

dang cho vi+c d4y hbc n9i dung. T2Ang tc nh2 vFy, xem xét T 

(Technological) và C (Content) cùng nhau, chúng ta có N9i dung Ki#n 

th'c công ngh+ (Technological Content Knowledge — TCK), Lây là ki#n 

th'c v` m>i quan h+ giCa công ngh+ và n9i dung. T4i Liem giao cTa  

T và P, ta có ki#n th'c công ngh+ s2 ph4m (Technological Pedagogical 

Knowledge — TPK), trong Ló nhOn m4nh sc tgn t4i, thành phhn và khi 

njng cTa các công ngh+ khác nhau khi chúng L2kc sl dang trong vi+c 

giing d4y và hbc tFp. 
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Cu"i cùng, t+i ,i-m giao c1a c2 ba y5u t" trên, ta có ,9:c n;i dung ki5n 

th?c công nghA s9 ph+m (TPACK). SL tích h:p công nghA N ,ây chính là sL 

hi-u bi5t và k5t h:p m"i quan hA giTa ba thành phUn c1a ki5n th?c này. 

M;t giáo viên có kh2 nXng k5t h:p tYt c2 ba d+ng ki5n th?c cZ b2n này s[ 

,+t ,9:c sL thông th+o khác biAt và t"t hZn ki5n th?c c1a m;t chuyên 

gia b; môn (nhà toán h\c ho]c nhà s^ h\c,...), m;t chuyên gia công nghA 

(nhà khoa h\c máy tính,...) và m;t chuyên gia ph9Zng pháp (m;t nhà 

giáo d_c có kinh nghiAm,...). 

Do ,ó, phát tri-n chuyên môn nên bat ,Uu tb viAc ,ánh giá và suy ngcm 

vd nhu cUu bei d9fng c1a cá nhân. 

2. Kiến thức công nghệ sư phạm 

Ki"n th'c công ngh+ s- ph/m (Technological Pedagogical Knowledge) là 

ki"n th'c v> s? t@n t/i, các thành phCn và khD nEng cFa các công ngh+ 

khác nhau khi chúng I-Jc sK dLng IM thi"t lNp vi+c giDng d/y và hPc tNp. 

Ng9:c l+i, nh9 là k5t qu2 c1a viAc s^ d_ng các công nghA ,ó, thì ki5n 

th?c gi2ng d+y có th- s[ thay ,ii. jidu này có th- bao gem viAc hi-u bi5t 

vd m;t lo+t các lo+i công c_ nào ,ó s[ phù h:p cho m;t s" công viAc c_ 

th-, kh2 nXng lLa ch\n công c_ phù h:p cho công viAc, chi5n l9:c s^ 

d_ng kh2 nXng c1a các công c_ và ki5n th?c vd chi5n l9:c s9 ph+m và 

kh2 nXng ,- áp d_ng các chi5n l9:c có cho viAc s^ d_ng các công nghA. 

Nó ckng s[ bao gem ki5n th?c vd công c_ cho viAc duy trì he sZ llp h\c, 

,i-m danh và cho ,i-m, ckng nh9 các ki5n th?c vd ý t9Nng dLa trên các 

công nghA chung nh9 WebQuests, diqn ,àn th2o lurn và phòng nói 

chuyAn (chat room). 

3. Nội dung kiến thức công nghệ 

NRi dung ki"n th'c công ngh+ là ki"n th'c v> cách th'c trong Ió ki"n th'c 

công ngh+ (Technology Knowledge — TK) và nRi dung ki"n th'c (Content 

Knowledge — CK) Dnh h-Wng qua l/i lYn nhau. M]c dù công nghA t+o ra 

gili h+n vd các cách th?c th- hiAn, các công nghA mli th9tng ,em l+i 

nhTng cách th- hiAn mli, ,a d+ng và linh ho+t hZn N chu ph"i h:p giTa 

các cách th- hiAn. Giáo viên cUn ph2i bi5t không chw là vYn ,d h\ d+y, mà 

còn c2 cách th?c trong ,ó các vYn ,d có th- ,9:c thay ,ii bNi ?ng d_ng 

công nghA. 
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Ví d$, hãy xem xét ph/n m1m Sketchpad Geometer nh9 là m<t công c$ 

?@ dAy môn Hình hDc. Nó giúp cho hDc sinh “chLi” vOi các loAi hình 

dAng, làm cho hDc sinh dQ dàng xây dSng chTng minh hình hDc tiêu 

chuWn hLn. V1 vXn ?1 này, ph/n m1m chY ?Ln thu/n là mô phZng nh[ng 

gì ?ã ?9\c thSc hi]n tr9Oc khi hDc hình hDc. Tuy nhiên, ch9Lng trình 

máy tính còn làm nhi1u hLn th`. Bbng cách cho phép hDc sinh "chLi" vOi 

ph/n m1m xây dSng hình hDc, nó thay ?di bfn chXt cga vi]c hDc hình 

hDc - chTng minh bbng cách xây dSng là m<t hình thTc th@ hi]n trong 

toán hDc mà cách ?ó ?ã không tin tAi tr9Oc khi công ngh] ph/n m1m 

này có. Lkp lukn t9Lng tS có th@ ?9\c thSc hi]n cho m<t loAt các sfn 

phWm ph/n m1m khác. 

4. Nội dung kiến thức sư phạm 

Shulman (1986) ?1 xuXt c/n phfi xem xét toàn di]n ki`n thTc cga giáo 

viên bbng cách giOi thi]u ý t9sng cga n<i dung ki`n thTc s9 phAm. Ông 

chY ra rbng ki`n thTc cga giáo viên và ph9Lng pháp s9 phAm ?9\c xem là 

các lunh vSc ?<c lkp vOi nhau trong các nghiên cTu liên quan ?`n các 

lunh vSc này (Shulman 1987, trang 6). Hku quf thSc t` cga vi]c ?ó là ?ã 

tAo ra các giáo trình giúp giáo viên tkp trung hoxc chY vào n<i dung hoxc 

chY vào ph9Lng pháp s9 phAm. y@ gifi quy`t vXn ?1 này, Shulman ?ã ?1 

ra vi]c xem xét mzi quan h] c/n thi`t gi[a chúng bbng vi]c giOi thi]u 

khái ni]m v1 n<i dung ki`n thTc s9 phAm (PCK). 

Các ki`n thTc bao gim: nh[ng hi@u bi`t v1 vi]c s� d$ng ph9Lng pháp 

gifng dAy nào thì phù h\p vOi n<i dung và làm th` nào ?@ s�p ?xt các 

y`u tz cga n<i dung ?@ gifng dAy tzt hLn. Các ki`n thTc này khác 

nh[ng ki`n thTc chuyên môn và cf nh[ng ki`n thTc s9 phAm chung 

?9\c chia s� bsi các giáo viên trên toàn ngành. PCK liên quan tOi vi]c 

th@ hi]n và xây dSng các khái ni]m, ku thukt s9 phAm, ki`n thTc v1 

nh[ng gì làm cho khái ni]m khó kh�n hoxc dQ dàng ?@ tìm hi@u, hi@u 

bi`t v1 ki`n thTc cga hDc sinh tr9Oc ?ó và lí thuy`t v1 nhkn thTc 

lukn. Ngoài ra, PCK còn liên quan ?`n ki`n thTc v1 chi`n l9\c gifng dAy 

k`t h\p vOi cách th@ hi]n khái ni]m m<t cách thích h\p ?@ gifi quy`t 

các vXn ?1 khó kh�n và hi@u nh/m khái ni]m cga ng9�i hDc và thúc ?Wy 

sS hi@u bi`t ý nghua cga khái ni]m ?ó. PCK bao gim ki`n thTc v1 nh[ng 

gì các hDc sinh có th@ mang ?`n trong quá trình hDc tkp, ki`n thTc v1 

nh[ng gì thukn l\i hoxc không phù h\p vOi m<t vi]c hDc c$ th@ nào 
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 ó. Ki&n th*c bao g0m chi&n l34c, khái ni8m  ã bi&t tr3;c (bi&t t= 

nhiên và  34c chA dCy) cFa hGc sinh; các vJn  K hiKu sai mà hGc sinh có 

thK mMc phOi vP các lQnh v=c cR thK nào  ó và các vJn  P ki&n th*c 

tr3;c  ó có thK bS hiKu sai. 

PCK t0n tCi V các giao  iKm cFa nWi dung và ph3Xng pháp s3 phCm. Vì 

v[y, PCK không chA  Xn giOn là xem xét nWi dung và ph3Xng pháp s3 

phCm trong s= ph`i h4p, mà cO xem xét riêng la; chính xác hXn là hcn 

h4p cFa nWi dung và ph3Xng pháp s3 phCm, nh3 v[y cho phép chuyKn 

 di nWi dung vào các hình th*c s3 phCm mCnh me. PCK  Ci di8n cho s= 

pha trWn cFa nWi dung và ph3Xng pháp s3 phCm vào s= hiKu bi&t vP vi8c 

làm th& nào  K sMp x&p, thích nghi và thK hi8n  K gi;i thi8u các khía 

cCnh cR thK cFa vJn  P. Shulman l[p lu[n rgng có ki&n th*c vP vJn  P 

chn giOng dCy và chi&n l34c s3 phCm nói chung, mic dù chn thi&t, 

nh3ng ckng không  F  K nMm bMt nhlng ki&n th*c  K trV thành mWt 

giáo viên t`t. mK mô tO nhlng cách ph*c tCp, trong  ó giáo viên suy 

nghQ mWt nWi dung cR thK nên  34c giOng nh3 th& nào, ông cho rgng 

"nWi dung ki&n th*c s3 phCm" là nWi dung ki&n th*c  `i v;i vi8c xo lí 

quá trình giOng dCy, bao g0m cO "nhlng cách thK hi8n và mô hình hoá 

chF  P làm cho nó dq hiKu  `i v;i nhlng ng3ri khác" (Shulman, 1986, 

trang 9). N&u giáo viên mu`n thành công, hG se phOi  `i  hu v;i cO hai 

vJn  P (nWi dung và ph3Xng pháp s3 phCm)  0ng thri, bgng cách thK 

hi8n "các khía cCnh cFa nWi dung phù h4p nhJt  K giOng dCy" 

(Shulman, 1986, trang 9). TCi trung tâm cFa PCK là cách th*c mà vJn  P 

 34c chuyKn  di cho vi8c giOng dCy. miPu này xOy ra khi giáo viên giOi 

thích các vJn  P, tìm ra nhlng cách khác nhau  K thK hi8n cho nó và 

làm cho nó dq ti&p c[n v;i ng3ri hGc. 

KK tz khi  34c gi;i thi8u vào n{m 1987, PCK  ã trV thành mWt khái ni8m 

 34c so dRng rWng rãi. Nó có giá trS nh3 là mWt khái ni8m nh[n th*c lu[n 

hlu ích, pha trWn các c{n c* ki&n th*c truyPn th`ng có nWi dung và 

ph3Xng pháp s3 phCm tách bi8t. 

MWt cách sX l34c, chúng ta có thK biKu diqn  óng góp cFa Shulman trong 

vi8c hGc t[p ki&n th*c cFa giáo viên bgng cách k&t n`i hai vòng tròn, 

trong  ó giao nhau cFa chúng  Ci di8n cho nWi dung ki&n th*c s3 phCm 

nh3 là s= tác  Wng l�n nhau gila s3 phCm và nWi dung nh3 hình sau: 
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5. Kiến thức công nghệ 

Ki"n th'c công ngh+ là ki"n th'c v0 công ngh& tiêu chu+n nh1: sách, 

ph7n và b9ng :en, c<ng nh1 nhi0u công ngh& tiên ti,n nh1 Internet và 

video kB thuCt sD. Fi0u này sH liên quan :"n các kB nLng cMn thi"t :N vCn 

hành các công ngh+ riêng bi+t. Trong tr1Png hQp các công ngh+ kB thuCt sD, 

nó bao gSm c9 ki"n th'c v0 h+ :i0u hành và phMn c'ng máy tính c<ng 

nh1 kh9 nLng sV dWng các công cW phMn m0m tiêu chuXn nh1 phMn 

m0m xV lí vLn b9n, b9ng tính, trình duy+t, email,... Công ngh+ tri th'c 

bao gSm ki"n th'c v0 làm th" nào :N cài :\t và lo]i b^ các thi"t b_ ngo]i vi, 

cài :\t và g` b^ các ch1ang trình phMn m0m, t]o ra và l1u trb các tài 

li+u. HMu h"t các hdi th9o công ngh+ tiêu chuXn và h1eng dfn có xu 

h1eng tCp trung vào vi+c thu :1Qc các kB nLng nh1 vCy. 

Trong khuôn khg TPACK, ki"n th'c công ngh+ (TK) có thN k"t hQp vei: 

—  Ndi dung ki"n th'c (CK) :N hình thành ki"n th'c ndi dung công ngh+ 

(TCK); 

—  Ki"n th'c s1 ph]m (PK) :N hình thành ki"n th'c s1 ph]m công ngh+ 

(TPK); 

—  Ki"n th'c ndi dung (CK) và ki"n th'c s1 ph]m (PK) :N t]o ki"n th'c ndi 

dung công ngh+ s1 ph]m (TPACK). 

6. Kiến thức sư phạm 

Ki"n th'c s1 ph]m là ki"n th'c sâu v0 các quy trình và thpc hành ho\c 

các ph1ang pháp gi9ng d]y, hqc tCp và làm th" nào :N nó :]t :1Qc các 

giá tr_ và mWc tiêu tgng thN c<ng nh1 mWc :ích giáo dWc. Fây là mdt hình 

th'c chung cra ki"n th'c mà nó liên quan :"n t7t c9 các v7n :0 cra hqc 

tCp cra hqc sinh, qu9n lí lep hqc, bài hqc và thpc hi+n k" ho]ch phát 

triNn, và :ánh giá hqc sinh. Nó bao gSm các ki"n th'c v0 kB thuCt ho\c 

Kiến thức 

nội dung 

Kiến thức nội dung sư phạm Kiến thức 

sư phạm 
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các ph%&ng pháp )%*c s, d.ng trong l3p h4c, b7n ch8t c9a );i t%*ng 

ng%=i nghe và chiAn l%*c )B )ánh giá sC hiBu biAt c9a h4c sinh. MGt giáo 

viên v3i kiAn thJc s% phKm sâu ph7i hiBu làm thA nào )B h4c sinh xây 

dCng kiAn thJc và có )%*c kQ nRng, phát triBn các thói quen c9a tâm lí và 

khuynh h%3ng tích cCc );i v3i h4c tUp. Nh% vUy, kiAn thJc s% phKm )òi 

hXi mGt sC hiBu biAt c9a nh"n th%c, lí thuy,t xã h/i và phát tri6n h7c t"p 

và làm thA nào )B h4 áp d.ng );i v3i h4c sinh trong l3p h4c khác nhau 

c9a h4. 

NHIỆM VỤ 

BKn hãy )4c kQ thông tin c9a hoKt )Gng và dCa vào hiBu biAt c9a mình )B 

thCc hi]n các nhi]m v. sau: 

1. TPACK là gì? Ý nghQa c9a cách tiAp cUn mô hình TPACK trong dKy h4c. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Làm rõ nGi dung kiAn thJc công ngh] và nGi dung kiAn thJc s% phKm. 

 

 

 

 

 

 

 

 



SỬ DỤNG PHẦN MỀM GIÁO DỤC ĐỂ DẠY HỌC Ở TIỂU HỌC  |    

 

257

 

 

 

 

Nội dung 2  

CƠ SỞ LÍ LUẬN CỦA VIỆC VẬN DỤNG KĨ THUẬT                

WEBQUEST VÀO DẠY HỌC 

Hoạt động 1: Tìm hiểu về WebQuest 

THÔNG TIN CƠ BẢN 

1. WebQuest là gì? 

Ngày nay, cùng v+i vi-c ra /0i và ph3 bi5n c6a Internet, vi-c thu th;p và 

x= lí thông tin trên mCng là mDt kF nGng cHn thi5t trong nghiên cJu và 

hKc t;p cLng nhM trong lao /Dng nghN nghi-p. Vi-c Jng dRng công ngh- 

thông tin và s= dRng Internet trong dCy hKc ngày càng trT nên quan 

trKng. Tuy nhiên, vi-c hKc sinh truy c;p thông tin mDt cách tX do trên 

mCng Internet trong dCy hKc có nhZng nhM[c /i\m ch6 y5u là: 

— Vi-c tìm ki5m thM0ng kéo dài vì lM[ng thông tin trên mCng l+n, da bb 

ch-ch hM+ng khci bdn thân /N tài. 

— NhiNu tài li-u /M[c tìm ra v+i nDi dung chuyên môn không chính xác, có 

th\ dfn /5n “nhiau thông tin”. 

— Chi phí quá l+n cho vi-c /ánh giá và x= lí thông tin trong dCy hKc. 

— Vi-c ti5p thu ki5n thJc qua truy c;p thông tin trên mCng có th\ chj mang 

tính thR /Dng mà thi5u sX /ánh giá, phê phán c6a ngM0i hKc. 

k\ khlc phRc nhZng nhM[c /i\m trên ngM0i ta /ã phát tri\n phMnng pháp 

WebQuest. 

Khái ni&m WebQuest 

Ngày nay WebQuest /M[c s= dRng rDng rãi trên th5 gi+i, trong giáo dRc 

ph3 thông cLng nhM /Ci hKc. Có rqt nhiNu /bnh nghFa vN WebQuest,  

tuy nhiên gi+i hCn lCi ta có th\ hi\u WebQuest là mDt trang Web tr[ giúp 

hKc t;p, trong /ó các nDi dung hKc t;p /M[c /Ma ra dM+i dCng câu hci 
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 !ng th'i cung c+p ngu!n tài li/u tham kh3o (ch6 y8u t9 Internet)  > 

h?c sinh có th> sB dDng tr3 l'i các câu hGi  ó. 

Theo nghJa hKp, WebQuest  PQc hi>u nhP mRt phPSng pháp dTy h?c 

(WebQuest - Method); theo nghJa rRng, WebQuest  PQc hi>u nhP mRt 

mô hình, mRt quan  i>m v\ dTy h?c có sB dDng mTng Internet. 

B3n thân WebQuest c^ng là mRt  Sn v_ c6a nRi dung dTy h?c,  PQc xây 

dang  > sB dDng phPSng pháp này và là trang WebQuest  PQc  Pa lên 

mTng. Khi g?i WebQuest là mRt phPSng pháp dTy h?c, cdn hi>u  ó là 

mRt phPSng pháp phec hQp, trong  ó có th> sB dDng nhfng phPSng 

pháp cD th> khác nhau. Vhi tP cách là mRt phPSng pháp dTy h?c, có th> 

 _nh nghJa WebQuest nhP sau: 

WebQuest là m+t ph./ng pháp d4y h6c, trong ;ó h6c sinh t> l>c th>c hi?n 

trong nhóm m+t nhi?m vA vB m+t chC ;B phDc hEp, gFn vGi tình huIng 

th>c tiJn. NhMng thông tin c/ bOn vB chC ;B ;.Ec truy cPp tQ nhMng trang 

liên kUt (Internet links) do giáo viên ch6n l6c tQ tr.Gc. Vi?c h6c tPp theo 

;Znh h.Gng nghiên cDu và khám phá, kUt quO h6c tPp ;.Ec h6c sinh trình 

bày và ;ánh giá. 

WebQuest là mRt phPSng pháp dTy h?c mhi,  PQc xây dang trên cS sj 

phPSng ti/n dTy h?c mhi là công ngh/ thông tin và Internet. Trong ti8ng 

Vi/t chPa có cách d_ch hokc dùng thumt ngf thnng nh+t cho khái ni/m 

này. Trong ti8ng Anh, Web j  ây nghJa là mTng, Quest nghJa là tìm ki8m, 

khám phá. Daa trên thumt ngf và b3n ch+t c6a khái ni/m có th> g?i 

WebQuest là phPSng pháp “khám phá trên mTng”. WebQuest là mRt 

dTng  kc bi/t c6a dTy h?c sB dDng truy cmp mTng Internet. 

WebQuest có th> chia thành các WebQuest lhn và các WebQuest nhG: 

— WebQuest lhn: XB lí mRt v+n  \ phec tTp trong mRt th'i gian dài (ví dD 

cho  8n mRt tháng), có th> coi nhP mRt da án dTy h?c. 

— WebQuest nhG: Trong mRt vài ti8t h?c (ví dD 2  8n 4 ti8t), h?c sinh xB lí 

mRt  \ tài chuyên môn bxng cách tìm ki8m thông tin và xB lí chúng cho 

bài trình bày, tec là các thông tin chPa  PQc szp x8p s{  PQc lmp c+u trúc 

theo các tiêu chí và k8t hQp vào ki8n thec  ã có trPhc c6a các em. 

WebQuest có th>  PQc sB dDng j t+t c3 các loTi hình trP'ng h?c. }i\u 

ki/n cS b3n là h?c sinh ph3i có kJ n~ng  ?c cS b3n và có th> ti8p thu, xB lí 
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các thông tin d*ng v,n b.n. Bên c*nh 2ó, h5c sinh c7ng ph.i có nh9ng 

ki;n th<c c= b.n trong thao tác vAi máy tính và Internet. 

WebQuest có thK sL dMng cho m5i môn h5c. Ngoài ra, WebQuest rOt 

thích hPp cho viQc d*y liên môn. N,m 1995, Bernie Dodge W trXYng  

Z*i h5c San Diego State University (M_) 2ã xây ddng WebQuest trong d*y 

h5c. Các 2*i diQn ti;p theo là Tom March (Úc) và Heinz Moser (ThMy Sj).  

Ý tXWng cla h5 là 2Xa ra cho h5c sinh mmt tình huong thdc tipn có tính 

thYi sd hoqc lrch sL, dda trên c= sW nh9ng d9 liQu tìm 2XPc h5c sinh csn 

xác 2rnh quan 2iKm cla mình vu chl 2u 2ó trên c= sW lvp luvn. H5c sinh 

tìm 2XPc nh9ng thông tin, d9 liQu csn thi;t thông qua nh9ng trang k;t 

noi Internet links 2ã 2XPc giáo viên lda ch5n tw trXAc. 

HiQn nay, viQc <ng dMng WebQuest 2ã trW nên phx bi;n. WebQuest 

không chy 2XPc sL dMng trong trXYng 2*i h5c mà mmt so trXYng phx 

thông c7ng 2ã dùng nó trong d*y h5c. 

2. Cấu trúc của một WebQuest 

Mmt WebQuest thXYng g{m 5 phsn: giAi thiQu (Introduction), nhiQm vM 

(Task), ti;n trình (Process), 2ánh giá (Evaluation), k;t luvn (Conclusion). 

2.1. Giới thiệu (Introduction) 

Phsn này vi;t cho ngXYi 25c là các em h5c sinh. Vi;t mmt 2o*n ng�n W 

2ây giAi thiQu cho h5c sinh vu bài h5c, vu các nhiQm vM. 

N;u trong phsn nhiQm vM có yêu csu các em phân vai hoqc theo mmt 

krch b.n nào 2ó thì phsn giAi thiQu là n=i chúng ta dàn ddng sân khOu. 

N;u không muon d�n nhvp theo cách kích thích trí tXWng tXPng nhX vvy, 

có thK nói txng quan vu bài h5c, cách tx ch<c hoqc phân công thdc hiQn. 

Trong phsn này, nên 2Xa ra mmt vOn 2u chl 2*o, gPi ý, hXAng d�n. Vu 

sau toàn bm WebQuest xoay quanh vOn 2u này. 

2.2. Nhiệm vụ (Task) 

Mô t. ng�n g5n, rõ ràng các k;t qu. mà h5c sinh ph.i 2*t 2XPc: 

— VOn 2u 2Xa ra ph.i 2XPc gi.i quy;t. 

— S.n ph�m ph.i 2XPc thi;t k; hoàn chynh. 

— Các nhiQm vM ph<c t*p ph.i nghiên c<u. 

— Các ý ki;n, nhvn xét cla cá nhân h5c sinh. 
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— Các b&ng t*ng k,t. 

— Các k,t qu& mang tính sáng t5o. 

— Các nhi8m v: yêu c=u h>c sinh ph&i bi,t xA lí và diEn F5t l5i thông tin. 

— Li8t kê tên các ph=n mIm sA d:ng (n,u bKt buLc), không li8t kê các bOPc 

thQc hi8n (sR nêu S trong ph=n ti,n trình). 

Có nhiIu d5ng nhi8m v: trong WebQuest. Dodge phân bi8t nh\ng lo5i 

nhi8m v: sau: 

D!ng  

nhi'm v* 

Gi,i thích 

Tái hi8n thông 

tin (bài t_p 

tO`ng thu_t) 

H>c sinh tìm ki,m nh\ng thông tin và xA lí Fb tr& l`i các câu 

hci riêng rR và chdng tc reng h> hibu nh\ng thông tin Fó. K,t 

qu& tìm ki,m thông tin, sR FOgc trình bày theo cách Fa phOhng 

ti8n (ví d: beng chOhng trình PowerPoint) hokc thông qua các 

áp phích, các bài vi,t ngKn,... N,u chm là “cKt dán thông tin” 

không xA lí các thông tin Fã tìm FOgc nhO tóm tKt, h8 thqng 

hoá thì không ph&i WebQuest.  

T*ng hgp 

thông tin 

(bài t_p 

biên so5n) 

H>c sinh có nhi8m v: lry thông tin ts nhiIu ngutn khác nhau 

và liên k,t, t*ng hgp chúng trong mLt s&n phvm chung. K,t 

qu& có thb FOgc công bq trên Internet, nhOng cxng có thb là 

mLt s&n phvm không ph&i thuLc d5ng ky thu_t sq. Các thông 

tin FOgc t_p hgp ph&i FOgc xA lí.  

Gi&i FiIu bí vn 

Vi8c FOa vào mLt FiIu bí vn có thb là phOhng pháp thích hgp 

làm cho ngO`i h>c quan tâm F,n FI tài. Trong khi Fó vrn FI sR 

là thi,t k, mLt bí vn mà ngO`i ta không thb tìm thry l`i gi&i c|a 

nó trên internet, Fb gi&i nó sR ph&i thu th_p thông tin ts nh\ng 

ngutn khác nhau, l_p ra các mqi liên k,t và rút ra các k,t lu_n. 

Bài t_p báo chí 

H>c sinh FOgc giao nhi8m v:, vPi tO cách là nhà báo ti,n hành 

l_p báo cáo vI nh\ng hi8n tOgng hokc nh\ng cuLc tranh lu_n 

hi8n t5i cùng vPi nh\ng bqi c&nh nIn và tác FLng c|a chúng. 

�b thQc hi8n nhi8m v: này h> ph&i thu th_p thông tin và xA lí 

chúng thành mLt b&n tin, mLt bài phóng sQ, mLt bài bình lu_n 

hokc mLt d5ng bài vi,t báo kibu khác.  
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D!ng  

nhi'm v* 

Gi,i thích 

L!p k% ho(ch 

và thi%t k% 

(nhi0m v2 

thi%t k%) 

H5c sinh ph7i t(o ra m:t s7n ph;m ho<c phác th7o k% ho(ch 

cho m:t d? @Anh. NhDng m2c @ích và hGHng dIn chJ @(o sK 

@GLc miêu t7 trong @O bài. 

 

L!p ra các s7n 

ph;m sáng 

t(o (bài t!p 

sáng t(o) 

Nhi0m v2 cQa ngGRi h5c là chuyUn @Vi nhDng thông tin @ã xZ lí 

thành m:t s7n ph;m sáng t(o. Ví d2 m:t b\c tranh, m:t ti%t 

m2c kAch, m:t tác ph;m châm bi%m, m:t t_m áp phích, m:t 

trò chai, m:t nh!t kí mô phbng ho<c m:t bài hát. 

L!p @O xu_t 

thcng nh_t 

(nhi0m v2 t(o 

l!p s? @dng 

thu!n) 

NhDng @O tài nh_t @Anh sK @GLc th7o lu!n theo cách tranh 

lu!n. M5i ngGRi sK Qng h: các quan @iUm khác nhau trên ca sh 

các h0 thcng giá trA khác nhau, các hình dung khác nhau vO 

nhDng @iOu ki0n và hi0n tGLng nh_t @Anh, dIn @%n s? phát 

triUn m:t @O xu_t chung cho m:t nhóm thính gi7 c2 thU (có 

th?c ho<c mô phbng). 

Thuy%t ph2c 

nhDng ngGRi 

khác (bài t!p 

thuy%t ph2c) 

NgGRi h5c ph7i tìm ki%m nhDng thông tin hl trL cho quan 

@iUm l?a ch5n, phát triUn nhDng ví d2 có s\c thuy%t ph2c vO 

quan @iUm tGang \ng. Ví d2 bài trình bày trGHc m:t um ban, 

bài thuy%t trình trong phiên xZ t(i toà án (mô phbng), vi%t các 

b\c thG, các bài bình lu!n ho<c các công bc báo chí, l!p m:t 

áp phích ho<c m:t @o(n phim video, trong khi @ó v_n @O sK 

luôn luôn là thuy%t ph2c nhDng ngGRi @GLc @O c!p. 

T? bi%t mình 

(bài t!p t? bi%t 

mình) 

Các bài t!p kiUu này @òi hbi ngGRi h5c xZ lí nhDng câu hbi liên 

quan @%n b7n thân cá nhân mình mà @ci vHi chúng không có 

nhDng câu tr7 lRi nhanh chóng. Các bài t!p lo(i này có thU suy 

ra tp vi0c xem xét các m2c tiêu cá nhân, nhDng mong mucn vO 

nghO nghi0p và các triUn v5ng cQa cu:c scng, các v_n @O tranh 

lu!n vO @(o lí và @(o @\c, các quan @iUm vO các @Vi mHi kr 

thu!t, vO vsn hoá và ngh0 thu!t. 

Phân tích các n:i 

dung chuyên 

môn (bài t!p 

phân tích) 

NgGRi h5c ph7i xZ lí c2 thU han vHi m:t ho<c nhiOu n:i dung 

chuyên môn, @U tìm ra nhDng @iUm tGang @dng và các khác 

bi0t cung nhG các tác @:ng cQa chúng. 
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D!ng  

nhi'm v* 

Gi,i thích 

 ! ra quy(t 

*+nh (bài t2p 

quy(t *+nh) 

 5 có th5 *8a ra quy(t *+nh, ph:i có thông tin v! n>i dung c@ 

th5 và phát tri5n các tiêu chuCn làm cF sH cho sJ quy(t *+nh. 

Các tiêu chuCn làm cF sH cho sJ quy(t *+nh có th5 *8Mc cho 

tr8Nc, hoOc ng8Pi hQc ph:i phát tri5n các tiêu chuCn cRa 

chính mình. 

 i!u tra và 

nghiên cUu 

(bài t2p khoa 

hQc) 

HQc sinh ti(n hành m>t nhiXm v@ nghiên cUu thông qua *i!u 

tra hay các ph8Fng pháp nghiên cUu khác. Y ki5u bài t2p này 

cZn tìm ra m>t nhiXm v@ vNi mUc *> khó kh[n phù hMp. 

Khi gi:i bài t2p cZn l8u ý các b8Nc sau: 

— L2p ra các gi: thi(t. 

— Ki5m tra các gi: thi(t dJa trên các db liXu tc nhbng ngudn 

lJa chQn. 

2.3. Tiến trình (Process) 

Nêu các b8Nc cZn thJc hiXn *5 hoàn thành nhiXm v@ H trên. 

PhZn này vi(t dành cho hQc sinh *Qc. Tuy nhiên nên vi(t rõ ràng, chi ti(t 

*5 giáo viên khác có th5 *Qc, theo dõi *8Mc ti(n trình cRa bài hQc và v2n 

d@ng vào bài gi:ng cRa mình. 

Ví d@:   

1. Tr8Nc tiên, các em chia thành tcng nhóm 3 ng8Pi 

2. Sau *ó, moi em chQn lpy m>t phZn cRa mình 

3. K( ti(p,... 

Các liên k(t *(n trang web nên liXt kê H *ây theo trình tJ thJc hiXn *5 

hQc sinh truy c2p (không nên tách thành m>t danh sách riêng). 

N(u chia nhóm thì các liên k(t *8Mc liXt kê theo ti(n trình cRa tcng nhóm. 

Y phZn này, chúng ta h8Nng dtn cách tu chUc, svp x(p lxi các thông tin 

do các em tìm *8Mc: b:ng tung k(t, *d th+,... 

HoOc n(u cZn, *8a ra danh sách các câu hyi h8Nng dtn các em phân tích 

thông tin, hoOc vi(t thu hoxch cho bài hQc. 
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2.4. Đánh giá (Evaluation) 

Cho h$c sinh bi*t rõ v/ cách 1ánh giá ti*n trình h$c t4p c6a mình. Có th; 

1ánh giá theo nhóm ho=c cá nhân. 

2.5. Kết luận (Conclusion) 

Vi*t tóm t@t vài câu v/ nhCng gì h$c sinh sD 1Et 1FGc sau khi hoàn thành 

bài h$c này. N*u cKn có th; 1Fa ra các câu hLi, bài t4p mN rOng. 

Nên có lRi cSm Tn 1*n tác giS các trang web ho=c nhCng nguVn tài liWu 

liên quan khác nhF sách, bYng, tranh Snh,... mà chúng ta s[ d]ng trong 

bài giSng c6a mình. 

Có th; tóm t@t c^u trúc c6a mOt WebQuest theo bSng sau: 

Các b%&c Mô t* 

Nh4p 1/ Giáo viên gici thiWu v/ ch6 1/. Thông thFRng, mOt WebQuest 

b@t 1Ku vci viWc 1=t ra tình hufng có v^n 1/ thgc sg 1fi vci 

ngFRi h$c, tEo 1Ong cT cho ngFRi h$c sao cho h$ tg mufn quan 

tâm 1*n 1/ tài và mufn tìm ra mOt giSi pháp cho v^n 1/. 

Xác 1inh 

nhiWm v] 

H$c sinh 1FGc giao các nhiWm v] c] th;. CKn có sg thSo lu4n 

vci h$c sinh 1; h$ hi;u nhiWm v], xác 1inh 1FGc m]c tiêu 

riêng, clng nhF có nhCng bm sung, 1i/u chnnh cKn thi*t. Tính 

phpc tEp c6a nhiWm v] ph] thuOc vào 1/ tài và trFcc tiên là vào 

nhóm 1fi tFGng. Thông thFRng, các nhiWm v] sD 1FGc x[ lí 

trong các nhóm. 

HFcng dqn 

nguVn thông 

tin 

GV hFcng dqn nguVn thông tin 1; x[ lí nhiWm v], ch6 y*u là 

nhCng trang trong mEng Internet 1ã 1FGc giáo viên lga ch$n và 

liên k*t, ngoài ra còn có nhCng chn dqn v/ các tài liWu khác.  

Thgc hiWn H$c sinh thgc hiWn nhiWm v] trong nhóm. Giáo viên 1óng vai 

trò tF v^n. 

Trong trang WebQuest có nhCng chn dqn, cung c^p cho ngFRi 

h$c nhCng trG giúp hành 1Ong, nhCng hu trG c] th; 1; giSi 

quy*t nhiWm v]. 

Trình bày H$c sinh trình bày các k*t quS c6a nhóm trFcc lcp, s[ d]ng 

PowerPoint ho=c tài liWu vYn bSn, có th; 1Fa lên mEng.  
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Các b%&c Mô t* 

 ánh giá 

WebQuest 

 ánh giá k/t qu1, tài li5u, ph78ng pháp và hành vi h:c t<p 

trong WebQuest. Có thB sC dEng các biên b1n Gã ghi trong quá 

trình thJc hi5n GB hK trL, sC dEng Gàm thoNi, phi/u GiOu tra. 

H:c sinh cRn G7Lc tNo c8 hSi suy nghU và Gánh giá mSt cách có 

phê phán. Vi5c Gánh giá ti/p theo do giáo viên thJc hi5n. 

NHIỆM VỤ 

BNn hãy G:c thông tin c8 b1n cYa hoNt GSng và bZng nh[ng hiBu bi/t cYa 

mình vO WebQuest GB tr1 l\i các câu h^i sau: 

Câu 1: WebQuest là gì? WebQuest có ph1i là ph78ng pháp dNy h:c không? 

 

 

 

 

 

Câu 2: Cau trúc cYa WebQuest gcm may phRn? NSi dung các phRn này 

nh7 th/ nào? 
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Hoạt động 2: Tìm hiểu về ứng dụng của WebQuest 

THÔNG TIN CƠ BẢN 

Có hai d'ng WebQuest: 

— Lo'i ng5n h'n: 678c thi:t k: <= ng7>i h?c hoàn thành trong mCt th>i 

gian ng5n (d7Ei mCt tuFn) nhHm thu l78m ki:n thJc, tích h8p vEi ki:n 

thJc cO và Jng dPng. 

— Lo'i dài h'n: 678c thi:t k: <= ng7>i h?c hoàn thành trong mCt th>i 

gian dài (tR mCt <:n bSn tuFn) nhHm mT rCng, tinh l?c và t'o ra ki:n 

thJc mEi. 

1. Mục đích sử dụng WebQuest 

WebQuest <78c thi:t k: nhHm giúp ng7>i h?c xW lí thông tin hYn là phZi 

tSn th>i gian tìm ki:m thông tin. WebQuest giúp ng7>i h?c phát tri=n 

các k] n^ng phân tích, t`ng h8p và <ánh giá (các k] n^ng t7 duy bbc cao 

theo phân lo'i cca Bloom). 

Webquest là mCt thi:t k: h7Eng dfn khá phJc t'p. Xây dhng mCt 

Webquest hay, có th= <áp Jng <78c nhu cFu h?c trong bSi cZnh phZi mit 

rit nhiju th>i gian và công sJc. Trong ch7Yng trình d'y h?c T Vimt Nam, 

cách sW dPng Webquest thích h8p nhit là thi:t k: nó nh7 mCt bài tbp vj 

nhà. 6Fu bài h?c, giáo viên giEi thimu vj Webquest, nhimm vP và thZo 

lubn vEi ng7>i h?c tiêu chupn <ánh giá. Ng7>i h?c có th= thhc himn 

Webquest theo cá nhân hay theo nhóm T nhà hoqc trong th>i gian rZnh. 

Sau khi hoàn thành Webquest, ng7>i h?c có th= trình bày các sZn phpm 

cca mình trên lEp. 

2. Lợi ích khi sử dụng WebQuest 

Vimc sW dPng WebQuest mang l'i nhiju l8i ích: 

— Gi"i quy't v*n ,- trong th2c t': Có th= tìm hi=u mCt cách chính xác và 

nhanh chóng vj nhsng vin <j liên quan <:n cuCc sSng hHng ngày, ki:n 

thJc liên quan <:n thhc titn, giúp tìm ra nhsng giZi pháp thích h8p cho 

tRng tình huSng cP th=. 

— H6p tác làm v<c nhóm: Dha vào WebQuest có th= ti:n hành thZo lubn 

theo tRng nhóm <ã <78c phân công nhHm tìm hi=u vj cùng mCt chc <j 

nào <ó, giúp cho ng7>i h?c có th= rèn luymn <78c k] n^ng làm vimc 
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nhóm. &' công vi-c hoàn thành 123c nhanh chóng và chính xác thì 1òi 

h:i các thành viên trong nhóm ph>i bi@t cách h3p tác làm vi-c vBi nhau. 

— Phát tri'n t) duy phê phán: VBi tài li-u tìm 123c qua xH lí và báo cáo, các 

nhóm còn lJi sL tìm cách khai thác vNn 1O 123c trình bày, tìm ra cái cQn 

lRnh hSi 1Tng thUi 1óng góp ý ki@n cho nhóm trình bày vO nhWng 2u và 

nh23c 1i'm mà hX 1Jt 123c. 

— Phát tri'n t) duy sáng t1o: Vi-c thu thYp thông tin rNt cQn thi@t nh2ng 

vi-c chXn lXc thông tin 1' 12a ra th>o luYn còn cQn thi@t hZn. Trong quá 

trình báo cáo, báo cáo viên ph>i bi@t cách d]n d^t sao cho ng2Ui nghe 

nhYn th`c 123c trXng tâm phQn mình trình bày. 

— H4c t6p liên môn: Giúp cho ng2Ui mudn tìm ki@m thông tin hXc h:i thêm 

123c nhiOu ki@n th`c, không che ki@n th`c cQn tìm mà còn có nhiOu ki@n 

th`c vO các nSi dung khác nh2 1Ui sdng, lfch sH,... 

— Gây h<ng thú cho ng)>i h4c: WebQuest giúp tìm ki@m thông tin mSt 

cách chính xác và nhanh nhNt, không làm nhiiu thông tin. Do 1ó, ng2Ui 

hXc có th' tìm 123c ngay thông tin cQn thi@t, giúp ng2Ui hXc không n>n 

lòng, kích thích 123c h`ng thú tìm tòi cái mBi,... 

— H)?ng @An viCc @a d1ng hoá h4c t6p và trình bày: WebQuest yêu cQu 

ng2Ui hXc không che bi@t và hi'u vO ki@n th`c tìm 123c mà còn yêu cQu 

ng2Ui hXc ph>i tìm cách trình bày sao cho nhWng ng2Ui khác nghe ckng 

ph>i hi'u. 

NHIỆM VỤ 

BJn hãy 1Xc thông tin cZ b>n cna hoJt 1Sng và bong nhWng hi'u bi@t cna 

mình vO `ng dpng cna WebQuest 1' tr> lUi các câu h:i sau: 

Câu 1: Ng2Ui ta sH dpng WebQuest 1' làm gì? 

 

 

 

 

 

 

Câu 2: Có nhWng l3i ích khi sH dpng WebQuest trong dJy hXc? 
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Hoạt động 3: Tìm hiểu cách thiết kế WebQuest 

THÔNG TIN CƠ BẢN 

1. Các bước thiết kế WebQuest 

WebQuest ()*c thi.t k. theo 8 b)2c sau: 1) Ch8n và gi2i thi=u ch> (?, 

2) Tìm nguEn tài li=u h8c tGp, 3) Xác (Lnh mMc (ích, 4) Xác (Lnh nhi=m vM, 

5) Thi.t k. ti.n trình, 6) Trình bày trang web, 7) ThVc hi=n WebQuest, 

8) Wánh giá và sXa chYa. 

1.1. Chọn và giới thiệu chủ đề 

Ch> (? c[n ph\i có m^i liên k.t rõ ràng v2i nhYng nai dung ()*c xác 

(Lnh trong ch)dng trình dey h8c. Ch> (? có thf là mat vgn (? quan tr8ng 

trong xã hai, (òi hki h8c sinh ph\i tk rõ quan (ifm. Quan (ifm (ó không 

thf ()*c thf hi=n bmng nhYng câu tr\ loi nh) “(úng” hosc “sai” mat 

cách (dn gi\n mà c[n ph\i lGp luGn quan (ifm trên cd st hifu bi.t v? 

ch> (?. NhYng câu hki sau (ây c[n tr\ loi khi quy.t (Lnh ch> (?: 

— Ch> (? có phù h*p v2i ch)dng trình (ào teo không? 

— H8c sinh có hzng thú v2i ch> (? không? 

— Ch> (? có g{n v2i tình hu^ng, vgn (? thVc ti|n không? 

— Ch> (? có (> l2n (f tìm ()*c tài li=u trên Internet không? 

Sau khi quy.t (Lnh ch8n ch> (?, c[n mô t\ ch> (? (f gi2i thi=u v2i h8c 

sinh. W? tài c[n ()*c gi2i thi=u ng{n g8n, d| hifu (f h8c sinh có thf làm 

quen v2i mat (? tài khó. 

1.2. Tìm nguồn tài liệu học tập 

Giáo viên tìm các trang web có liên quan (.n ch> (?, lVa ch8n nhYng 

trang thích h*p (f ()a vào liên k.t trong WebQuest. W^i v2i t�ng nhóm 

bài tGp riêng r� c[n ph\i tìm hifu, (ánh giá và h= th^ng hoá các nguEn 
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 ã l$a ch(n thành d-ng các  0a ch1 Internet (URL). Giai  o-n này th?@ng 

 òi hBi nhiCu công sGc. BIng cách  ó, ng?@i h(c sL  ?Mc cung cNp các 

nguPn tr$c tuyQn  R áp dSng vào viUc xW lí và giYi quyQt vNn  C. Nh\ng 

nguPn thông tin này  ?Mc kQt hMp trong tài liUu WebQuest hoac có sbn c 

d-ng các siêu liên kQt tei các trang web bên ngoài. 

Ngoài các trang web, các nguPn thông tin tiQp theo có thR là các thông 

tin chuyên môn  ?Mc cung cNp qua email, CD hoac các ngân hàng d\ 

liUu kk thult sm (ví dS tn  iRn tr$c tuyQn trong d-y h(c ngo-i ng\). oiCu 

quan tr(ng là phYi nêu rõ nguPn tin  mi vei tnng nqi dung công viUc và 

tr?ec  ó các nguPn tin này phYi  ?Mc giáo viên kiRm tra vC chNt l?Mng  R 

 Ym bYo tài liUu  ó là  áng tin cly. 

1.3. Xác định mục đích 

— Csn xác  0nh mqt cách rõ ràng nh\ng mSc tiêu, yêu csu  -t  ?Mc trong 

viUc th$c hiUn WebQuest. 

— Các yêu csu csn phù hMp  R h(c sinh có thR  -t  ?Mc. 

1.4. Xác định nhiệm vụ 

oR  -t  ?Mc mSc  ích cua ho-t  qng h(c tlp, h(c sinh csn phYi giYi 

quyQt mqt nhiUm vS hoac mqt vNn  C có ý nghka và vna sGc. VNn  C hoac 

nhiUm vS phYi cS thR hoá  C tài  ã  ?Mc giei thiUu. NhiUm vS h(c tlp 

cho các nhóm là thành phsn trung tâm cua WebQuest. NhiUm vS  0nh 

h?eng cho ho-t  qng cua h(c sinh, csn tránh nh\ng nhiUm vS theo kiRu 

ôn tlp, tái hiUn thusn tuý. 

Nh? vly, xuNt phát tn mqt vNn  C chung csn phYi phát biRu nh\ng 

nhiUm vS riêng mqt cách ngxn g(n và rõ ràng. NhiUm vS csn phong phú 

vC yêu csu, vC ph?zng tiUn có thR áp dSng, các d-ng làm bài. Thông 

th?@ng, chu  C  ?Mc chia thành các tiRu chu  C nhB hzn,  R tn  ó xác 

 0nh nhiUm vS cho các nhóm khác nhau. Các nhóm c|ng có thR có 

nhiUm vS giYi quyQt vNn  C tn nh\ng góc  q tiQp cln khác nhau. 

1.5. Thiết kế tiến trình 

Sau khi  ã xác  0nh nhiUm vS cua các nhóm h(c sinh, csn thiQt kQ tiQn 

trình th$c hiUn WebQuest. Trong  ó  ?a ra nh\ng ch1 d�n, h� trM cho 

quá trình làm viUc cua h(c sinh. TiQn trình th$c hiUn WebQuest gPm các 

giai  o-n chính là: nhlp  C, xác  0nh nhiUm vS, h?eng d�n nguPn thông 

tin, th$c hiUn, trình bày,  ánh giá. 
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1.6. Trình bày trang web 

Các n%i dung *ã *,-c chu/n b1 trên *ây, bây gi8 c9n s; d<ng *= trình 

bày WebQuest. D= lFp ra trang WebQuest, không *òi hLi nhMng kiNn 

thOc vQ lFp trình và cRng không c9n các công c< phOc tSp *= thiNt lFp các 

trang HTML. VQ cY bZn ch[ c9n lFp luFn WebQuest, ví d< trong ch,Yng 

trình Word và nh^ trong th, m<c HTML, không phZi nh, th, m<c DOC. 

Có th= s; d<ng các ch,Yng trình *iQu hành Web, ví d< nh, FrontPage, 

tham khZo các meu WebQuest trên Internet hign có. Trang WebQuest 

*,-c *,a lên mSng n%i b% *= s; d<ng. 

1.7. Thực hiện WebQuest 

Sau khi *ã *,a WebQuest lên mSng n%i b%, tiNn hành th; v^i hic sinh *= 

*ánh giá và s;a chMa. 

1.8. Đánh giá và sửa chữa 

Vigc *ánh giá WebQuest *= rút ra kinh nghigm và s;a chMa c9n có sk 

tham gia cla hic sinh, *mc bigt là nhMng thông tin phZn hni cla hic sinh 

vQ vigc trình bày cRng nh, quá trình thkc hign WebQuest. Có th= hLi hic 

sinh nhMng câu hLi sau: 

—  Các em *ã hic *,-c nhMng gì? 

—  Các em thích và không thích nhMng gì? 

—  Có nhMng vsn *Q kt thuFt nào trong WebQuest? 

2. Các tiêu chí của một bài WebQuest 

Ch"t l&'ng c+a Webquest ph4 thu5c vào ý t&:ng. Vì v>y khi thiBt kB, ta 

c9n ki=m tra xem có *St *,-c các tiêu chí sau hay không: 

— Các nhigm v< *,a ra cho hic sinh trong bài tFp dSng WebQuest phZi là 

các vsn *Q lí thú, phOc tSp, thách thOc, là phiên bZn thu nhL cla các 

công vigc mà ng,8i l^n *ang thkc hign ngoài xã h%i. 

— D= thkc hign *,-c nhMng yêu c9u cla giáo viên trong Webquest, hic 

sinh phZi vFn d<ng các kt nvng t, duy w mOc *% cao nh, txng h-p, phân 

tích, giZi quyNt tình huyng, sáng tSo và *,a ra quyNt *1nh chO không ch[ 

*Yn thu9n là làm nhMng bài tFp *ã có szn *áp án hay ch[ *ic bài rni trZ 

l8i *úng sai. 
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— M#t WebQuest ph-i s/ d1ng 456c các ngu9n t5 li;u phong phú trên 

Internet. Ngu9n trong m#t Webquest ph-i dEa trên các thông tin liên 

quan 4Hn nhiIu lJnh vEc trong cu#c sLng và 456c cNp nhNt th5Ong xuyên. 

Trong 4iIu ki;n không có Internet trong tr5Ong, giáo viên chúng ta có 

thV t-i các trang web này vI sXn trong máy tính, hoZc s/ d1ng các ngu9n 

t5 li;u khác (Word, Excel, sách, báo chí,...). ^iIu quan tr_ng là các t5 li;u 

này ph-i là các t5 li;u “sLng” chb không ph-i chc là các bài gi-ng cda 

giáo viên hay nheng bài 4ã 456c kiVm 4gnh kJ càng trong sách giáo khoa. 

WebQuest là m#t dhng bài tNp giao cho h_c sinh. H_c sinh ph-i nghiên 

cbu ngu9n tài li;u sLng do giáo viên cung cjp và vNn d1ng nheng kJ 

nkng t5 duy l mbc 4# cao 4V hoàn thành nhi;m v1 mà giáo viên 45a ra. 

Ví d$ v& Webquest ./ gi2ng d4y v& bi6n .7i khí h:u 

Gi"i thi&u 

Hãy quan sát tranh sau 4ây và cho nhNn xét theo các câu hoi sau: 

— Các em thjy gì trong bbc tranh này? 

— Bbc tranh này ph-n ánh hi;n t56ng gì? 

 

Ngu#n t' 

http://cmsdata.iucn.org/img/w_climate_change_drawings_intu_boedhiha

rtono_5149.jpg 

Sau khi h_c sinh tr- lOi, giáo viên dvn vào chd 4I cda bài h_c: BiHn 4Li 

khí hNu. 
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Nhi#m v' 

Các thành viên tham gia s/ làm vi1c theo nhóm nh5, th7c hi1n các nhi1m 

v8 9:t ra. Các nhi1m v8 này liên quan 9@n vAn 9B bi@n 9Di khí hGu: khái 

ni1m bi@n 9Di khí hGu, Inh hJKng cLa bi@n 9Di khí hGu và hành 9Mng 9N 

9Oi phó vQi bi@n 9Di khí hGu. Các k@t quI thu 9JRc có thN là bài trình bày, 

áp phích, bIn tin tuyên truyBn,... 

Ti)n trình 

Chia lQp thành 4 nhóm nh5 th7c hi1n các nhi1m v8 sau: 

Nhóm 1: 

• UVc các tài li1u liên quan 9@n bi@n 9Di khí hGu. 

• Trình bày khái ni1m bi@n 9Di khí hGu, tác 9Mng cLa bi@n 9Di khí hGu lên 

cuMc sOng cLa con ngJXi. 

Tài li1u: 

http://www.thoitiet.net/index.asp?newsid=1595&PageNum=1 

http://www.tuoitre.com.vn/Tianyon/Index.aspx?ArticleID=335226&Chann

elID=123  

http://www.gcrio.org/gwcc/part1.html  

http://www.gcrio.org/gwcc/booklet1.html 

Nhóm 2: 

• Xem 9oZn phim vB s[c nóng toàn c\u. 

• Trình bày nguyên nhân gây ra s[c nóng toàn c\u. 

 

Tài liLu: http://www.youtube.com/watch?v=21EXRbb6ydE 
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Nhóm 3: 

•  o l$%ng khí CO

2

 c.a b1n thân. 

• So sánh l$%ng khí CO

2

 c.a m9t s: n$;c phát tri?n. 

• Trình bày bDng tranh biEn pháp gi1m l$%ng khí CO

2

. 

 

Tài li+u: http://www.carbonfootprint.com/index.html 

Nhóm 4: 

•  Fc các bài báo liên quan JKn hành J9ng c.a con ng$Li J? gi1m thi?u 

tác J9ng c.a biKn J:i khí hMu. 

• Xây dPng áp phích tuyên truyQn vQ thích Sng và gi1m thi?u tác J9ng 

c.a biKn JTi khí hMu. 

Tài liEu: 

http://www.ngothigianguyen.com/index.php?ahuyweb=wbooks&n=7&ktf=1  

http://vnthuquan.net/diendan/tm.aspx?m=452666&mpage=1&key=&#452666 

!ánh giá 

Các s1n phVm hoàn thành sW J$%c Jánh giá theo các tiêu chí sau: 

• N9i dung chính xác, J$%c cMp nhMt hoá, rõ ràng, có tính hE th:ng. 

• ThPc hiEn Júng nhiEm v_ J$a ra, có tính sáng t`o, tính logic, không có 

lbi chính t1 và vcn ph`m. 

• Tài liEu J$%c cMp nhMt và phong phú. 

• Cách trình bày: kd ncng trình bày, kd ncng leng nghe và tr1 lLi câu hfi. 
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K!t lu&n 

Câu h%i: Các em ,ã h.c ,/0c gì qua bài h.c này? 

Tr< l>i: 

• ?@nh nghAa vC biDn ,Ei khí hHu. 

• Nguyên nhân và tác ,Mng cNa biDn ,Ei khí hHu lên cuMc sPng con ng/>i. 

• Làm thD nào ,S ,o l/0ng khí CO

2

 con ng/>i th<i ra, và các biVn pháp ,S 

gi<m khí CO

2

. 

• TXt c< m.i ng/>i ,Cu ph<i chung tay góp sZc gi<m thiSu tác ,Mng cNa 

biDn ,Ei khí hHu và thích Zng v[i biDn ,Ei khí hHu. 

NHIỆM VỤ 

B]n hãy ,.c thông tin c_ b<n cNa ho]t ,Mng và b`ng nhang hiSu biDt cNa 

mình vC cách thiDt kD WebQuest ,S tr< l>i các câu h%i sau: 

Câu 1: LiVt kê các b/[c ,S thiDt kD mMt WebQuest. 

 

 

 

 

 

 

 

Câu 2: Trình bày các tiêu chí ,S so]n ra mMt bài WebQuest. 
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Câu 3: Hãy thi't k' m*t WebQuest b1ng ph5n m6m Word theo m*t ch; 

<6 nào <ó. 

 

Nội dung 3  

TÌM HIỂU PHẦN MỀM IMINDMAP 5 

Hoạt động 1. Tìm hiểu về bản đồ tư duy 

THÔNG TIN CƠ BẢN 

1. Mục đích giáo dục của bản đồ tư duy 

BAn <B tC duy có thD <CEc tFo ra b1ng nhi6u cách khác nhau: trên giKy, 

trên bAng hoMc trên máy tính. BAn <B tC duy sO có thD <CEc tFo b1ng các 

ph5n m6m Png dQng nhC Microsoft PowerPoint hay Microsoft Word, hay 

b1ng các ph5n m6m tFo bAn <B tC duy nâng cao và chuyên bi't nh* 

iMindMap 5. B2n 34 khái ni'm là m:t ý t*<ng t*>ng t?, nh*ng chú trDng 

3En mFi liên kEt giGa các khái ni'm qua tIng cJu trúc 3a dKng, trong khi 

3ó b2n 34 t* duy 3*Nc sPp xEp theo h*Sng phân cJp các nhánh thU hi'n 

mXi quan hZ quanh ý trung tâm.  

V]i mQc <ích giáo dQc b2n 34 t* duy dùng 3U: 

*  _*ng não ý tC`ng: Ng*Yi hac xác <cnh ý tC`ng quanh nhdng ch; <6 cho 

trC]c và liZt kê các ý tC`ng liên quan <'n ch; <6 <ó. 

*  Phân loFi ý tC`ng: Sau khi liZt kê m*t loFt ý tC`ng, ngCgi hac bht <5u tìm 

mOi liên k't gida các ý tC`ng và phân loFi chúng sao cho bAn <B tC duy 

tr` nên có hZ thOng và dk dàng phân tích. 

*  Xác 3[nh vKn <6 và giAi pháp: Trong m*t sO trCgng hEp, bAn <B tC duy có 

thD giúp xác <cnh nhdng vKn <6 <D ngCgi hac có thD <Ca ra nhdng cách 

giAi quy't phù hEp. 

*  Ghi chép và trình bày ý t*`ng: NgCgi hac có thD so dQng bAn <B tC duy 

<D ghi lFi và trình bày ý tC`ng m*t cách trpc quan. 

_Oi v]i giAng dFy trong l]p hac, bAn <B tC duy có thD <CEc so dQng ` các 

thgi <iDm khác nhau trong gig hac cho các mQc <ích khác nhau: 

*  Tìm hiDu n*i dung m*t ch; <6 m]i: Giáo viên cung cKp ch; <6 cho ngCgi 

hac, yêu c5u ha liZt kê các ý tC`ng quanh ch; <6 <ó. 
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*  "# ng&'i h*c l-nh h.i tri th1c m3i: Giáo viên yêu c<u ng&'i h*c t=o 

b?n @A t& duy @# tCng kEt, hG thHng l=i nhIng vJn @K cL b?n vMa m3i 

@&Oc l-nh h.i giúp h*c sinh cSng cH b&3c @<u, khTc sâu tr*ng tâm. 

Giáo viên cWng có th# kEt hOp sY dZng b?n @A t& duy v3i các câu h[i 

làm rõ các chS @K, qua @ó s_ giúp h*c sinh hi#u rõ hLn và nTm kiEn 

th1c m.t cách có hG thHng. 

*  "# ki#m tra %ánh giá k,t qu/ h0c t2p: Giáo viên yêu c<u ng&'i h*c v_ b?n 

@A t& duy vK m.t chS @K h*c t`p, qua @ó giúp giáo viên @ánh giá @&Oc 

m1c @. l-nh h.i kiEn th1c cSa h*c sinh. 

2. Những giá trị mang lại khi sử dụng bản đồ tư duy trong dạy học 

SY dZng b?n @A t& duy trong gi?ng d=y giúp thay @Ci cách gi?ng d=y tM 

“th<y @*c — trò chép” sang cách ti,p c2n ki,n t;o ki,n th<c và suy 

ngh-. Lí t&ing là b?n @A t& duy @&Oc xây dkng theo quá trình tMng b&3c 

khi giáo viên và ng&'i h*c t&Lng tác v3i nhau. Vì @ây là m.t ho=t @.ng 

vMa mang tính phân tích vMa mang tính nghG thu`t, nó làm cho b. não 

ho=t @.ng m.t cách @a d=ng, huy @.ng hEt các ch1c npng nh`n th1c 

cSa nó. Vì @qc @i#m @Ln gi?n và thú vr, b?n @A t& duy có th# @&Oc sY 

dZng trong nhiKu bHi c?nh khác nhau. 

Các giá tr( mang l-i khi s1 d3ng b5n 67 t8 duy trong d-y h<c là: 

  Kích thích gAi nhB (hAi t&ing): BJt c1 khi nào thông tin xuJt hiGn 

trong b. não, b?n @A t& duy cho phép các ý t&ing @&Oc ghi l=i rJt nhanh 

vào m.t hG @&Oc tC ch1c. 

  T-o hDng khEi và kích thích sáng t-o: B?n @A t& duy cho phép gi?i 

phóng cách suy dixn cC @i#n theo ph&Lng th1c ghi chép sk kiGn theo 

dòng, cho phép các ý t&ing m3i @&Oc hình thành nhanh chóng theo 

luAng t& duy xuJt hiGn. 

  HH trA gi5i quyJt vKn 6L: B?n @A t& duy cho phép ng&'i h*c có @&Oc 

cái nhìn tCng quát, cWng nh& nhìn nh`n vJn @K d&3i nhiKu góc @.. 

  HH trA lMp kJ ho-ch: B?n @A t& duy hy trO ng&'i h*c hG thHng hoá tJt 

c? các thông tin liên quan m.t cách @Ln gi?n tM viGc l`p kE ho=ch viEt 

m.t b1c th& @En viEt m.t krch b?n, m.t cuHn sách, hoqc l`p kE ho=ch 

cho m.t cu.c h*p, m.t ngày nghz,... 
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  Hi#u qu& trong trình bày: B"n $% t' duy h, tr. ng'0i trình bày t5 ch7c 

các ý ki;n h.p lí, d@ hiAu và trình bày mà không cEn ph"i nhìn vào biên 

b"n có sJn. 

  T23ng tác cao: Trong quá trình tNo b"n $% t  duy, ng (i h+c có th/ 

t 0ng tác v3i b5n h+c c6a mình và v3i gi;ng viên. 

 

 

NHIỆM VỤ 

BNn hãy $Pc thông tin cQ b"n cRa hoNt $Tng và bUng nhVng hiAu bi;t cRa 

mình vW b"n $% t' duy $A tr" l0i các câu hYi sau: 

Câu 1: B"n $% tuy duy dùng khi nào trong quá trình dNy hPc? 

 

 

 

 

 

Câu 2: Li^t kê các giá tr_ khi s` dang b"n $% t' duy vào dNy hPc. 

 

 

 

 

 

 

Hoạt động 2: Hướng dẫn sử dụng iMindMap 5 

THÔNG TIN CƠ BẢN 

1. Giới thiệu và khởi động iMindMap 5 

iMindMap là s"n phbm sc ldy ý t'eng tf b"n $% t' duy MindMap. Luy^n 

t!p v%i ch)*ng trình này, ng)2i s4 d6ng s7 hình thành cách ghi chép và 

suy ngh; t<ng th= c>ng nh) chi ti?t. iMindMap là mEt công c6 t) duy 
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th"c s" hi'u qu* b,i nó t/i 0a hoá 045c ngu7n l"c c9a cá nhân và t=p 

th?. MBi thành viên 0Du rèn luy'n 045c kh* nIng t4 duy, kL nIng thuyMt 

trình và làm vi'c khoa hPc. Gi/ng nh4 Mindjet MindManager Pro, 

iMindMap là phUn mDm dùng 0? tWo các b*n 07 t4 duy (MindMap). ZiDu 

0[c bi't , 0ây chính là: iMindMap 045c 0Uu t4 xây d"ng và phát tri?n 

b,i chính Tony Buzan, tác gi* rbt nci tiMng vdi nheng cu/n sách viMt vD 

MindMaps. Có th? nói iMindMap là mgt ch4hng trình rbt 045c mong 05i 

c9a gidi tin hPc, b,i s" quy mô, giao di'n 0jp. 

Z4kng link download b*n dùng thm 216 MB: 

http://www.thinkbuzan.com/intl/registration/freetrial 

Sau khi cài 0[t thi có bi?u t45ng  trên màn hình. 

Z? kh,i 0gng iMindMap 5, th"c hi'n các b4dc sau: 

Kích 0úp chugt vào bi?u t45ng  ch4hng trình iMindMap trên màn 

hình Desktop ho[c vào menu Start → All Programs → iMindMap 5  

 

Màn hình làm vi*c c,a iMindMap 
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 M"t b%n '( ')*c t,o ra b0ng iMindMap 

2. Tạo biểu tượng cho “ý tưởng trung tâm” (Central Idea) 

S! d$ng m(t hình ,nh trung tâm 01 giúp 05i di6n cho m$c tiêu ho:c ch; 

0< là m(t y@u tA quan trDng trong b,n 0F tG duy có hi6u qu,. 

2.1. Mở iMindMap 

ChDn nút New Document trên thanh công c$ P hàng 0Qu. 

 

2.2. Chọn một hình ảnh, cho chủ đề trung tâm từ các thư viện cung cấp 

ChDn hình ,nh và cách bTm Choose, ho:c bVng cách nhTp 0úp vào hình 

,nh 0ó, cWng có th1 s! d$ng hình ,nh bVng cách chDn Browse. 
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2.3. Hình ảnh trung tâm 

Ch" $% c"a b)n s, $-.c hi0n th2 3 trung tâm c"a màn hình. N=u kích vào 

nó, ta có th0 gõ vEn bFn cho ch" $% $ó. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  L"u ý: Các tên vJa cung cKp 3 giMa bFn $N t- duy s, tQ $Rng $-.c $St 

nh- là tên c"a tUp file iMindMap. TUp này có $uôi m3 rRng là IMX khi 

l-u. N=u thay tên khác cho t]p tin hãy vào File → Save As $0 sba $ci tên 

t]p tin. 
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3. Tạo chi nhánh chính 

B!n c%n thêm các ý t,-ng chính k1t n2i v5i ch6 78 trung tâm. Các nhánh 

chính s? 7!i diAn cho các ý t,-ng chính, các khái niAm chính hoDc “móc” 

mà trên 7ó treo tJt cK các ý t,-ng liên quan. 

3.1. Tạo các nhánh chính  

 

NhJp chuQt trái trên vòng tròn màu 7S c6a hình Knh trung tâm (s? xuJt 

hiAn khi di chuyXn con trS chuQt qua Knh trung tâm) và kéo chuQt ra 

phía ngoài cho 71n khi 7!t 7,[c các chi nhánh chi8u dài mong mu2n.  

3.2. Tạo nhãn cho chi nhánh  

T!o nhãn v^n bKn sau khi t!o chi nhánh và nhJn enter. Khi 7ó nhãn v^n 

bKn s? 7,[c ta 7Qng gbn li8n v5i chi nhánh. 
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  M"o nh&: "# t% duy có hi-u qu/, ch1 nên s5 d6ng m9t t: khoá trên 

nhánh. S5 d6ng m9t t: ABn sC tDt hBn trong vi-c thúc AGy suy nghH và 

giúp AK sL gMi lOi b9 nhQ so vQi nhRng m-nh AS hay nhRng câu. 

TiWp theo, tOo ra sD nhánh, A# AOi di-n cho các khái ni-m chính. Hãy 

xem ví d6 d%Qi Aây. 

 

iMindMap c^ng có s_n m9t tính n`ng A%ac gMi là “SmartLayout”. M6c Aích 

chính cea tính n`ng này là A# tOo ra iMindMaps m9t cách nhanh chóng. 

3.3. Cài đặt SmartLayout 

 

SmartLayout tL A9ng A%a ra b/n Af t% duy mà không chn ph/i lo ling vS 

các v`n b/n, chi nhánh hojc hình /nh va chOm, chfng chéo. SmartLayout 

A%ac kích hoOt theo mjc Amnh, và nWu bnt kì chi nhánh, v`n b/n hojc hình 

/nh có A%ac trong m9t kho/ng cách nhnt Amnh t: các nhánh khác, sau Aó 

các nhánh sC AiSu ch1nh tL A9ng A# tránh chfng chéo. 
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Có th% b't ho)c t+t SmartLayout b3ng cách ch7n nó t8 menu Settings 

SmartLayout trong tab Format. >i?u này sA s+p xDp bEn FG cHa các thiDt 

l'p có trong cJa sK Settings SmartLayout. 

BMn có th% nhanh chóng chèn các chi nhánh mOi và thêm mRt nhãn vTn 

bEn b3ng cách sJ dVng các phím t+t sau Fây mà không c[n thiDt phEi sJ 

dVng chuRt: 

Insert child branch (thêm chi nhánh con) 
Tab  

Insert sibling branch (thêm chi nhánh) 
Enter  

Insert child box branch (thêm chi nhánh con có ghi chú) 
Shift + Tab  

Insert sibling box branch (thêm chi nhánh có ghi chú) 
Shift + Enter  

Navigation (di chuy%n sang các nhánh b3ng các mbi tên) 
Use Arrows keys 

  L"u ý: >% thay FKi font chd, màu s+c ho)c kích thfOc cHa vTn bEn, 

kích chuRt trái mRt l[n vào các chi nhánh cHa vTn bEn ta mugn thay FKi, 

rGi ch7n các thiDt l'p b3ng cách sJ dVng thanh Fhnh dMng i g[n trên 

cùng cHa cJa sK chính. Ta không c[n phEi làm nKi b't các vTn bEn F% 

thay FKi nó. 

3.4. Sửa chữa, di chuyển chi nhánh  

>% thay FKi ho)c di chuy%n chi nhánh, ta nhlp chuRt trái và kéo chuRt 

qua vòng tròn màu xanh, xult hipn khi trq chuRt vào cugi blt kì chi 

nhánh nào. >i?u này giúp cho vipc kéo dài, rút ng+n thsi gian, nâng cao 

ho)c hM thlp chi nhánh.  

4. Tạo thêm hình ảnh, biểu tượng cho ý tưởng chính 

SJ dVng hình Enh và bi%u tftng khi tMo ra các chi nhánh chính 

cHa bMn sA giúp thúc Fuy trí tfing tftng và có th% hv trt bR nhO 

thông qua khE nTng cHa hình Enh F% kích hoMt tf duy cHa bMn. 

4.1. Thư viện hình ảnh 

Thf vipn hình Enh chwa hxn 3000 hình Enh có th% duypt F% Ffa vào bEn 

FG tf duy. >% truy c'p thf vipn Enh, kích vào tab Insert trên thanh công 

cV chính, và sau Fó ch7n thf vipn Enh. 
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  L"u ý: N#u %&ng nh*p vào tài kho2n ThinkBuzan trong ph8n m:m, ta 

s= %>?c truy c*p vào cB sC dE liGu hình 2nh trIc tuy#n, tJi %ó có hBn 

30000 hình 2nh tham kh2o. OP %&ng nh*p thông qua ph8n m:m, thì máy 

tính ph2i %ang k#t nUi vVi Internet, nhYn vào nút ánh sáng %[ C góc d>Vi 

bên trái c^a c_a s` chính và chan O&ng nh*p. Bây gic bJn s= %>?c nhdc 

nhC %P nh*p vào thông tin tài kho2n. Thông tin tài kho2n này t>Bng tI 

nh> bJn s_ deng %P %&ng nh*p vào trang web www.thinkbuzan.com. Khi 

%&ng nh*p thành công, ánh sáng %[ s= thay %`i thành ánh sáng xanh và 

bJn có thP tìm ki#m th> viGn hình 2nh nh> bình th>cng trong khi có truy 

c*p %#n mit loJt lVn hBn c^a hình 2nh. 

Th> viGn hình 2nh s= xuYt hiGn trong b2ng %i:u khiPn phía trên bên ph2i 

c^a màn hình. 

Th> viGn hình 2nh có mit công ce tìm ki#m %>?c xây dIng trong %ó %òi 

h[i ph2i gõ mit tl homc cem tl (bong ti#ng Anh) vào thanh tìm ki#m sau 

%ó kích vào biPu t>?ng kính lúp %P tìm ki#m và s= %>?c rYt nhi:u hình 2nh 

liên quan %#n tl tìm ki#m. 

4.2. Thư viện biểu tượng 

Th> viGn biPu t>?ng chra rYt nhi:u các biPu t>?ng có thP %>?c s_ deng 

trong b2n %s t> duy. Các biPu t>?ng %>?c phân loJi thành các loJi du dàng 

%i:u chvnh. OP truy c*p vào th> viGn biPu t>?ng, ta thIc hiGn nh> sau: 

! Vào tab Insert trên thanh công ce chính và sau %ó chan Icon Library (C 

bên ph2i c^a th> viGn hình 2nh). Th> viGn biPu t>?ng s= xuYt hiGn trong 

b2ng %i:u khiPn phía trên bên ph2i c^a màn hình. 

4.3. Chèn một hình ảnh từ thư viện hình ảnh và biểu tượng 

OP %ính kèm hình 2nh homc biPu t>?ng cho chi nhánh, tr>Vc tiên ph2i 

làm cho chi nhánh hoJt %ing tr>Vc khi s_ deng hình 2nh / biPu t>?ng. 

VVi các chi nhánh %>?c lIa chan, nhYn %úp chuit vào hình 2nh / biPu t>?ng 

muUn s_ deng và nó s= xuYt hiGn chi nhánh. 
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4.4. Di chuyển hình ảnh 

B"n có th( nh)p vào và kéo hình 1nh 23n b)t kì v5 trí khác trên b1n 2: t; duy. 

4.5. Thay đổi kích thước một hình ảnh 

Kích chuAt vào hình 1nh, sau 2ó nh)p và kéo trên b)t kì tám nút cGa hình. 
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4.6. Xoay hình ảnh  

 

!" xoay hình *nh nh+p chu/t và kéo vào công c7  xu+t hi9n : góc 

d=>i cùng bên ph*i cBa hình *nh C=Dc lFa chGn. 

5. Tạo thêm chi nhánh con 

TJ nhánh chính, các nhánh con c+p 1, c+p 2,... có th" C=Dc vP m/t 

cách nhanh chóng và dR dàng C" tSo CiTu ki9n thuUn lDi cho m/t c+u 

trúc hài hoà. 

5.1. Thêm chi nhánh con 

BSn có th" tSo ra các chi nhánh con tJ các chi nhánh chính hi9n có 

bYng cách nh+n vào và kéo tJ vòng tròn trung tâm màu C\  (xu+t 

hi9n khi bSn tr\ vào cu^i cBa m/t chi nhánh). iMindMap sP tF C/ng tSo 

nhánh m\ng hbn C" mô t* c+p C/ ticp theo cBa các ý t=:ng. 

L=u ý : 

• Sj d7ng các tJ khoá C" phát tri"n và gi*i thích nhkng ý t=:ng chính. 

• C^ gmng chn sj d7ng m/t tJ cho moi chi nhánh con C" giúp t= duy 

khu+y C/ng nhkng ý t=:ng m>i và gik cho nó Cbn gi*n. 

• Hãy khám phá t+t c* các chi nhánh chính cho Ccn khi c*m th+y rYng mình 

Cã thêm các chi nhánh con CB C" ph*n ánh t+t c* các c+p C/ ticp theo. 

• Có th" Ci sâu vào chB CT bYng cách thêm nhiTu chi nhánh con C" CSi 

di9n cho suy nghr và các khái ni9m. 

• Gmn hình *nh và bi"u t=Dng : nbi thích hDp C" thu hút trí t=:ng t=Dng, 

làm rõ chB CT và ho trD b/ nh>. 
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6. Tạo mối quan hệ và tạo ranh giới 

6.1. Tạo mối quan hệ 

 ! các k&t n)i bên trong và gi2a các mô hình, chi nhánh 

ho9c gi2a các b:n ;< khác nhau v> không gian làm vi@c 

(n&u có MultiMaps), có th! sG dIng tính nKng quan h@. 

 ! thêm các m)i quan h@: 

•  Pu tiên chQn tab Home trên thanh công cI chính và sau ;ó chQn m)i 

quan h@. 

• ChQn k&t thúc cVa mWt trong các nhánh mà bXn mu)n k&t n)i vYi nhau 

và sau ;ó nhZp vào và kéo ;&n các chi nhánh liên quan. 

• Khi th: chuWt, m)i quan h@ cVa bXn s] xuZt hi@n k&t n)i hai ý t`ang. 

•  ! thêm vKn b:n vào m)i quan h@, chb cPn nhcp vào khi nó ;`dc chQn 

ho9c hoXt ;Wng. 

•  ! thay ;fi hình dXng mgi tên, chb cPn nhZp và kéo chuWt qua các ;i!m 

ki!m soát (vòng tròn màu xanh) xuZt hi@n bên trong chi>u dài cVa m)i 

quan h@. Có th! thêm các ;i!m ki!m soát ;! làm cho chúng linh hoXt 

hin bjng cách gi2 phím Shift và nhZp vào nii mà bXn mu)n các ;i!m 
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ki"m soát m)i xu,t hi.n. 

• Thay 56i màu s8c c:a m;i quan h. mà v>n 5?m b?o m;i quan h. 5ABc 

chCn và thêm bEng cách sG dIng công cI Chi nhánh màu Selector. 

• Có th" 5Qnh dRng thêm m;i quan h. bEng cách vào tab Format và chCn 

Relationship.  

 

6.2. Tạo ranh giới 

V" làm cho mWi ch: 5X n6i bYt hZn, ta có th" thêm ranh gi)i cho ch: 5X 

5ó, th\c hi.n nhA sau: 

• Trên tab Home, chCn Boundary. Ranh gi)i 5i.n toán s` bao quanh 

ch: 5X 5ABc l\a chCn, ví dI chCn Boundary hình 5ám mây cho nhánh 1. 

2 



 |  MODULE TH 22 

 

288

 

• N#u mu&n s)a +,i, b, sung màu s2c và hình d8ng c9a ranh gi;i, nh<p 

+úp chu?t vào bên trong ranh gi;i +C xu<t hiEn h?p tho8i Fomat 

Boundary. Khi +ó ta có thC +iLu chMnh màu s2c, Padding, biên +? và tOn 

s& c9a các ranh gi;i.  

 

7. Chuyển nhánh đến vị trí mới bằng cách sử dụng kéo và thả 

ChRn nhánh b8n mu&n di chuyCn trong khi giT nút chu?t trái kéo +#n 

các chi nhánh mong mu&n. Khi chèn các chi nhánh vào m?t chi nhánh 

m;i, b8n sW th<y m?t bóng màu xám nhX c9a các khoá chi nhánh vào 

cu&i c9a các chi nhánh m;i nhY trong hình sau: 
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Chi nhánh và các chi nhánh con sau -ó s/ -01c di chuy4n. Khi di chuy4n 

các chi nhánh ho7c c8t và dán các nhánh, iMindMap s/ t= ->ng lAt các 

nhánh -4 nhánh có cBu trúc t0Eng t=. SmartLayout s/ -Im bIo rKng bBt 

kì chi nhánh -01c chuy4n không va chOm ho7c chPng chéo vRi bBt kì vSn 

bIn, nhánh ho7c hình Inh. 

8. Chèn thông tin vào bản đồ tư duy 

T4 giIi thích và khám phá các khái niVm cW th4, ta có th4 liên kYt các tAp 

tin, ho7c ghi chú vRi m>t sZ chi nhánh khác. 

8.1. Đính kèm file và các liên kết 

T4 -ính kèm m>t liên kYt -Yn m>t chi nhánh, th=c hiVn nh0 sau: 

Ch]n nhánh c^n liên kYt bKng cách kích chu>t vào nhánh -ó. 

Vào tab Home trên thanh công cW chính và sau rPi ch]n Link: 

 

 

 

Ngoài ra, có th4 kích chu>t phIi vào chi nhánh và ch]n liên kYt Insert. Các 

bIng -idu khi4n bên siêu liên kYt s/ xuBt hiVn f bên phIi cga màn hình. 

BOn có th4 thêm m>t liên kYt -Yn m>t tAp tin bKng cách ch]n bi4u t01ng 

th0 mWc  và -inh vi các tAp tin. BOn có th4 thêm m>t liên kYt -Yn m>t 

trang web bKng cách nhBn vào bi4u t01ng chuki  và nhAp URL. 
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8.2. Thêm ghi chú văn bản 

Khi c%n ch' ()nh m+t l.u ý (1n m+t ch2 (3 (4 bi1t thêm thông tin ho:c 

d< li=u chi nhánh, ta sB dCng “Ghi chú” . 

  Vào tab Home trên thanh công cC chính, chNn Note, m+t h+p sQ mR ra 

bên phSi c2a màn hình (4 bUn có th4 nhWp các ghi chú. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

So"n chú thích  
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8.3. MultiMaps 

Ta có th' chèn m+t s- b/n 01 t2 duy khác nhau vào cùng m+t không 

gian làm vi@c. Tính nCng này cho phép liên kGt nhiHu ý t2Jng trung tâm 

theo ý  mu-n. 

 

MultiMaps là m+t công cO thPc sP hQu ích giúp ta kGt n-i rSt nhiHu ý 

t2Jng hay vTi tâm b/n 01 lTn, có th' tVo ra m+t ý t2Jng chính thay vì làm 

cho rSt nhiHu chi nhánh nhX. 

MultiMaps giúp thPc hi@n các ý t2Jng trPc quan rõ ràng và d[ dàng h\n. 

Các kGt n-i giQa các ý t2Jng có th' tVo ra b^ng các m_i tên bi'u th` m-i 

quan h@ ta m+t chi nhánh cba các ý t2Jng trung tâm này 0Gn m+t chi 

nhánh cba m+t ý t2Jng trung tâm khác. 

c' tVo ra m+t ý t2Jng trung tâm, bVn có th': 

a) TTi tab Insert và chgn ý t2Jng trung tâm theo các yGu t- b/n 01. 

b) Kéo m+t chi nhánh hoic m+t hình /nh ta b/n 01 t2 duy cba bVn vào 

không gian làm vi@c - 0iHu này sk mic 0`nh là m+t b/n 01 t2 duy mTi. 

Khi 0ó chi nhánh có các chi nhánh con bây gil sk trJ thành m+t ngành 

chính mTi. 
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9. Xem bản đồ tư duy 3D 

B!n $% t' duy 3D là m0t $1i t'3ng 3 chi7u, cho phép ta l'=t xung quanh 

nó tA các góc $0 khác nhau.  

 

EF xem b!n $% t' duy 3D, vào tab Home 3D View. 

Có thF sO dPng các phím mRi tên trên bàn phím, hoUc 3D Control 

Panel (X góc d'=i cùng bên ph!i cZa không gian làm vi\c) hoUc sO 

dPng con chu0t.  

10. Xuất bản đồ tư duy 

Nh_ng l`a chan xubt m0t s1 $1i t'3ng trong iMindMap, $em ldi cho ta 

s` l`a chan trong cách bdn mu1n chia se và vfn chuyFn b!n $% t' duy. 

Các l`a chan $ó bao g%m: 

 • Xubt m0t tfp tin !nh. 

 • Xubt sang m0t SVG. 

 • Xubt sang PDF và tài li\u. 

• Xubt nh' m0t trang web. 

• Xubt nh' m0t b!ng tính. 

• Xubt nh' trình bày và trình bày t'nng tác. 

• Xubt v=i Microsoft Project. 

Menu xubt có thF $'3c truy cfp bqng cách nhbp vào File và sau $ó chan 

Export. TA $ó, danh sách các tut chan xubt su xubt hi\n $F bdn chan. 
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  L"u ý: Các tính n(ng xu,t -./c gi1i h2n cho các phiên b7n iMindMap 

khác nhau. 

iMindMap c( b*n: Xu.t hình *nh (JPEG / PNG / PDF). 

iMindMap y>u t?: Xu.t hình *nh (JPEG / PNG / PDF). 

iMindMap Pro: Xu.t Pack & Go, vFn b*n (Word / Writer / PDF) và 

iMindMap b*n cu?i cùng: SVG, trình bày (PPT / Impress), b*ng tính 

(Excel / s?), MS Project, Audio (WAV). 

11. In ấn và lưu bản đồ tư duy 

11.1. In ấn 

In b*n WX tY duy bZng cách ch\n các công c^ in nZm dY_i tab File ` góc 

trên bên trái cca cda se iMindMap. Tf Wây, bhn có thi ch\n s? lYjng b*n 

sao bhn mu?n in và máy in Wi sd d^ng. Tuk ch\n in toàn bl b*n WX, homc 

chn là ý tY`ng trung tâm, homc chn là chi nhánh chính. Ta cpng có thi 

ch\n các tuk ch\n khác nhY chân dung tqc là b? trí trang, c*nh quan 

cpng nhY các tuk ch\n m` rlng quy mô.  

 

: Trình bày 

: Trình bày tương tác 

: Tập tin ảnh 

: Bảng tính 

: PDF và tài liệu 

: Một trang web 

:Xuất sang một SVG 

: Đóng gói và chuyển 

: Chú thích âm thanh 
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11.2. Lưu bản đồ 

Hãy nh& '( l*u b-n '. t* duy tr*&c khi xu6t iMindMap. 

• L*u, kích vào bi(u t*Bng 'Da  E góc trên bên trái cIa màn hình. 

• ChMn th* mNc muOn l*u các tài liPu. 

• Nh6p vào Save. 

HoTc có th( kích vào File trên thanh công cN chính, và nh6n vào Save hoTc 

Save As, nYu muOn thay 'Zi tên cIa b-n '. t* duy hiPn t[i. 

 L*u ý: T6t c- các tài liPu iMindMap '*Bc t_ '`ng l*u v&i phan mE 

r`ng .IMX. 

 

Số lượng bản 

sao 

Chọn máy in 

Chọn trang in 

In cả bản đồ hay 

từng nhánh 
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NHIỆM VỤ 

B!n hãy '(c k+ thông tin c0a ho!t '3ng và d7a vào hi8u bi;t c0a mình '8 

th7c hi>n nhi>m v? sau: 

Thi#t k# b(n *+ t, duy cho m3t bài h5c 6 tr,8ng ti:u h5c b;ng cách s> 

d?ng phAn mBm iMindMap 5. 
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D. KIỂM TRA, ĐÁNH GIÁ TOÀN BỘ MODULE 

Đánh giá nội dung 1: 

 ánh giá ki(n th*c v- công ngh/, ph23ng pháp và n5i dung 

 ánh d&u   vào ô t-.ng 0ng v1i m0c 56 57ng ý c9a b<n. 

(1) Hoàn toàn ph*n +,i. 

(2) Ph*n +,i. 

(3) Không +3ng ý c6ng không ph*n +,i. 

(4) 83ng ý. 

(5) Hoàn toàn +3ng ý. 

Ki'n th,c công ngh& 1 2 3 4 5 

Tôi bi;t cách gi'i quy;t v=n +> k, thu-t máy tính.      

Tôi có th5 h6c công ngh7 d? dàng.       

Tôi theo k<p các công ngh7 m@i quan tr6ng.      

Tôi th@Ang xuyên chDi Eùa v@i công ngh7.       

Tôi bi;t v> r=t nhi>u các công ngh7 khác nhau.      

Tôi có k, nHng v> k, thu-t E5 sD dFng công ngh7.       

Tôi có EG cD hJi E5 làm vi7c v@i các công ngh7 

khác nhau.  

     

T.ng 

     

 

Ki'n th,c ph()ng pháp 1 2 3 4 5 

Tôi bi;t cách %ánh giá vi*c th c hi*n c!a ng,-i 

h.c trong l%p. 

     

Tôi có th4 %i(u ch,nh vi*c d6y d a trên vi*c ng,-i 

h.c hi4u hay không hi4u.  

     

Tôi có th4 %i(u ch,nh cách d6y phù h-p v%i nhi(u 

12i t4-ng ng,-i h.c.  

     

Tôi có th4 %ánh giá vi*c h.c c!a ng,-i h.c theo 

nhi(u cách.  
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Ki"n th'c ph$%ng pháp 1 2 3 4 5 

Tôi có th( s  d#ng nhi(u cách ti)p c-n d0y h2c 

khác nhau trong b*i c9nh l+p h2c (h2c t-p c<ng 

tác, h>+ng d,n tr/c ti)p, h2c t-p phát v1n, h2c t-p 

d/a theo d/ án, h2c t-p d/a trên v1n 7().  

     

Tôi quen v+i nh>ng hi(u bi)t và nh>ng v1n 7( hi(u 

sai mà ng>Bi h2c th>Bng m?c.  

     

Tôi bi)t cách tA chBc và duy trì qu9n lí l+p h2c.       

T.ng 

     

 

Ki"n th'c ph$%ng pháp, công ngh+ 1 2 3 4 5 

Tôi có th( ch2n công nghG giúp tIng c>Bng 

ph>Jng pháp d0y cho m<t giB h2c.  

     

Tôi có th( ch2n công nghG giúp tIng c>Bng viGc 

h2c cCa ng>Bi h2c cho m<t giB h2c.  

     

Ch>Jng trình Lào t0o giáo viên khi)n tôi nghD sâu 

hGn v( cách công nghG có th( 9nh h>Hng t+i các 

ph>Jng pháp d0y h2c tôi s  d#ng trong l+p mình.  

     

Tôi suy nghD sâu s?c v( cách thBc s  d#ng công 

nghG trong l+p mình.  

     

Tôi có th( Li(u chKnh viGc s  d#ng công nghG mình 

Lang h2c cho các ho0t L<ng d0y h2c khác nhau.  

     

T.ng 
     

 ánh giá: 

Sau khi 7i(n vào phiNu tO Lánh giá trên, các ph9n hPi sau sQ L>a ra nhRng

lBi khuyên cho b0n L( bPi d>Sng kiNn thTc vU m9ng ph>Jng pháp, công 

nghN. 

Quy $%nh: 

N)u bPn tích vào cSt 1 sU ghi 7VWc 1 7iXm, cSt 2 7VWc 2 7iXm,... 

Sau khi bPn tích xong 1 b]ng và cSng hàng d^c r_i hàng ngang có tAng 

s* 7iXm. 
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Ki"n th'c công ngh+ 

T!ng %i'm: 28 → 35: B/n có %ã ki4n th7c công ngh9 %áp 7ng t<t cho d/y h@c. 

T!ng %i'm: 21 → 27: B/n cDn %EFc bHi dEIng vK ki4n th7c công ngh9. 

T!ng %i'm: 7 → 20: B/n cDn %EFc bHi dEIng thEMng xuyên vK ki4n th7c 

công ngh9. 

Ki"n th'c ph-.ng pháp 

T!ng %i'm: 24 → 30: B/n có %ã ki4n th7c phERng pháp %áp 7ng t<t cho 

d/y h@c. 

T!ng %i'm: 18 → 23: B/n cDn %EFc bHi dEIng vK ki4n th7c phERng pháp. 

T!ng %i'm: 7 → 17: B/n cDn %EFc bHi dEIng thEMng xuyên vK ki4n th7c 

phERng pháp. 

Ki"n th'c ph-.ng pháp, công ngh+ 

T!ng %i'm: 24 → 30: B/n có %ã ki4n th7c phERng pháp %áp 7ng t<t cho 

d/y h@c. 

T!ng %i'm: 18 → 23: B/n cDn %EFc bHi dEIng vK ki4n th7c phERng pháp. 

T!ng %i'm: 7 → 17: B/n cDn %EFc bHi dEIng thEMng xuyên vK ki4n th7c 

phERng pháp. 

Đánh giá nội dung 2: 

Câu 1:  Webquest là mYt bài tZp yêu cDu ngEMi h@c s[ d\ng trang web %' 

h@c hay t!ng hFp ki4n th7c vK mYt ch` %K c\ th'. MYt Webquest tiêu 

bi'u ch7a %bng 6 y4u t<, k4t thúc bfng trang giáo viên nRi các nhà giáo 

d\c có th' chia sg thông tin vK Webquest vhi %Hng nghi9p. Hãy sjp x4p 6 

y4u t< này theo th7 tb logic tk 1 %4n 6. 

1. Quá trình. 

2. Nhi9m v\. 

3. Gihi thi9u. 

4. Trang giáo viên. 

5. pánh giá. 

6. K4t luZn. 
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Câu 2:  Ch"n ý &úng:   

H#u h&t Webquest -.u có “cái móc”. V8y “cái móc”là: 

1) m>t y&u t? thúc -Ay cBa WebQuest, là thách thFc và ->ng lJc cBa 

ngKLi hMc -N bOt -#u tìm ki&m. 

2) nSi mà WebQuest có thN -KTc -Ung trên mXng, là vY trí trJc tuy&n cBa 

m>t WebQuest. 

3) b> sKu t8p các -KLng liên k&t t]i trang web nSi mà ngKLi hMc có thN 

tìm th_y t_t c` thông tin c#n thi&t -N hoàn thành nhicm vd. 

4) chB -. trung tâm cBa m>t WebQuest. 

Câu 3:  Khhng -Ynh sau -úng hay sai? 

M>t WebQuest cho phép ngKLi hMc tJ do lK]t và khám phá các thông tin 

trên trang web mà hM có thN tìm th_y. 

 áp án: 

Câu 1:  3 → 2 → 1 → 5 → 6 → 4. 

Câu 2:  Ý 3. 

Câu 3:  Sai. 

Đánh giá nội dung 3: 

Tìm các câu &úng: 

a. Trong b`n -r tK duy, thông tin -KTc c_u trúc hoá theo cách g#n gi?ng 

nhK hoXt ->ng cBa b> não. Vì th&, b`n -r tK duy st ddng thích hTp chu 

trong các môn hMc nhK Tâm lí, PhKSng pháp, hay Khoa hMc xã h>i. 

b. B`n -r tK duy có thN tXo -KTc byng các ph#n m.m trên máy tính, 

nhKng không thN tXo trên gi_y, b`ng -en hay b`ng trOng. 

c. B`n -r tK duy là m>t công cd -Sn gi`n -N trJc quan hoá các khái nicm 

phFc tXp, các m?i quan hc giza khái nicm và ý tK|ng, và các quá trình. 

d. Byng cách st ddng b`n -r tK duy s?, ngKLi hMc không c#n suy ngh} 

nza. Ph#n m.m s~ làm -i.u -ó cho hM. 

(áp án: c -úng. 
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E. TÀI LIỆU THAM KHẢO 

Tài liệu tham khảo nội dung 1 

1. NCREL (2003), Các k% n'ng c)a th- k. XXI: S3 hi5u bi-t trong th:i ;<i k% 

thu=t s?, North Central Regional Educational Laboratory (NCREL). 

2. http://tpack.org 

3. Schmidt, D.A. — Baran, E. — Thompson, A.D. — Mishra, P. — Koehler, M.J. — 

Shin, T.S. (2009), Ki-n thDc vF n"i dung, ph*+ng pháp và công ngh1 

(TPACK): Phát tri<n và ki<m chDng công cH ?ánh giá cho sinh viên s* 

ph<m, TJp chí nghiên cMu vO Công nghQ trong giáo dSc. 

4. http://translate.googleusercontent.com/translate_c?rurl=translate. 

google.co.jp&sl=en&tl=vi&twu=1&u=http://mkoehler.educ.msu.edu/tpack/

what-is-tpack/&usg=ALkJrhjlOYgBqCvRWqU45flx2VWncT5Cww 

Tài liệu tham khảo nội dung 2 

1. Mô hình WebQuest http://Webquest.org/ 

Thông tin: Xây là ngu[n thông tin c\p nh\t và ]^y ]_ nh`t vO mô hình 

WebQuest. 

2. Quest Garden http://questgarden.com/ 

Thông tin: Trang web này cung c`p bc sdu t\p vO WebQuest. 

Tài nguyên 

3. Global Education, Webquest - Phhing pháp d<y hkc hilu qum qua  

m<ng Internet 

http://www.globaledu.com.vn/ViewDetail.aspx?contentID=2655; 

http://www.globaledu.com.vn/ViewDetail.aspx?contentID=2658 

Thông tin: Trang web này giei thích khái niQm vO WebQuest, ]da ra 

nhgng tiêu chuhn ]i xây dkng WebQuest và hdlng dmn chi tint cách xây 

dkng các ph^n khác nhau c_a mct WebQuest. 

4. ICT4you, Webquest  

http://sites.google.com/site/ict4you/WebQuest 

Thông tin: Trang web này ]da ra ]rnh nghsa ]tn gien, c`u trúc và mct 

ví dS vO WebQuest. 

5. http://www.teachersfirst.com/summer/Webquest/quest-b.shtml 
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Thông tin: Trang web này 01a ra nh2ng suy ngh5 v7 th8 nào là WebQuest 

và 01a ra lí do t?i sao Webquest l?i h2u ích trong giBng d?y và hCc tDp. 

6.  http://www.thirteen.org/edonline/concept2class/Webquests/index. html 

Thông tin: Trang web này cung cGp tGt cB các thông tin v7 WebQuest, 

nh2ng 1u 0iJm cLa WebQuest, lMch sN Webquest, các phOn quan trCng 

và thông tin làm th8 nào 0J t?o WebQuest. 

7. http://en.wikipedia.org/wiki/Webquest 

Thông tin: Trang web này trình bày 0Mnh ngh5a cLa Wikipedia v7 

WebQuest gRm các chi ti8t xây dUng WebQuest, thông tin n7n v7 cách sN 

dVng WebQuest trong các cGp hCc, lWp hCc khác nhau. 

Tài liệu tham khảo nội dung 3 

1. http://tuoitre.vn/Nhip-song-tre/194908/Tony-Buzan-nguoi-ve-ban-do-

tu-duy.html 

Thông tin: Trong bài báo này, ng1Xi 0Cc có thJ xem cuZc 0[i tho?i 

gi2a Tony Buzan, ng1Xi sáng lDp khái ni^m bBn 0R t1 duy vWi các 

thanh niên Vi^t Nam. Tony Buzan 0ã trình bày ho?t 0Zng cLa bZ não 

và tOm quan trCng cLa bBn 0R t1 duy trong vi^c thúc 0dy tính sáng t?o 

và ghi nhW ý t1fng. 

2. http://www.giaovien.net/bai-viet/bai-viet-ve-ky-nang/lap-ban-do-tu-

duy-mind-mapping.html 

Thông tin: Bài báo này cung c1p thông tin v4 giá tr6 c7a b9n :; t< duy, 

c?ng nh< mAt sC l<u ý v4 mFt kH thuIt :J tKo b9n :; t< duy có hiMu qu9. 

3. http://www.cotf.edu/ete/pbl2.html  

Thông tin: Trang web này 01a ra ph1gng pháp sN dVng bBn 0R t1 duy 0J 

thúc 0dy quá trình hCc th thUc t8 0Ma ph1gng. Trang web cing 01a ra các 

b1Wc t?o bBn 0R, khái ni^m và jng dVng nó vWi môn Sinh hCc trong quá 

trình giBi quy8t vGn 07. 

4. http://litemind.com/what-is-mind-mapping/ 

Thông tin: lây là blog trong 0ó ý t1fng v7 bBn 0R t1 duy 0ã 01mc trình 

bày mZt cách sâu snc, cung cGp các moo, các cuZc 0àm luDn v7 bBn 0R t1 

duy (s[), xuGt bBn 0R t1 duy,... 

5. http://www.amazon.co.uk/Mind-Maps-Kids-Tony-

Buzan/dp/0007151330 (Phiên bBn ti8ng Anh) 
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http://www.vinabook.com/ban-do-tu-duy-cho-tre-em-bi-quyet-cua-tro- 

gioi-m11i29532.html (Phiên b(n ti*ng Vi-t) 

Thông tin: “B(n 45 t6 duy cho tr= em” là cuCn sách 4Fu tiên cGa Tony 

Buzan vi*t, phù hNp vOi lPa tuQi tR 7 4*n 14 tuQi. Trong cuCn sách này, 

Tony Buzan 4ã gi(i thích h- thCng 4áng kinh ngZc này, s[ d\ng các ví d\ 

minh hoZ trong các môn h]c. Ông cho th_y tZo b(n 45 t6 duy d` dàng 

nh6 th* nào. B(n 45 t6 duy có thb hc trN tr= em nhO các sd vet; tep trung 

tCt hgn; vi*t các l6u ý mit cách rõ ràng và tCt hgn; 4iku chlnh và tham 

gia tCt khi thi c[; khám phá ý t6mng và trí t6mng t6Nng; và ti*t ki-m thni 

gian. CuCn sách này còn cung c_p mit sC mqo hay 4b c(i thi-n trí nhO và 

sd tep trung, crng nh6 trình bày mit sC câu chuy-n c6ni và tranh (nh 

hoZt hình dí dum. 

6. http://users.edte.utwente.nl/lanzing/cm_home.htm 

Thông tin: Trang web này trình bày khái ni-m vk b(n 45, mit sC ví d\ và 

46nng liên k*t 4*n các phFn mkm b(n 45 t6 duy. 

7. http://www.personal.umich.edu/~jmargeru/conceptmap/types. htm. 

Thông tin: Trang web này trình bày mit sC ví d\ vk b(n 45 t6 duy mà 

ng6ni h]c có thb xây ddng nh6 b(n 45 vk v_n 4k và gi(i pháp, b(n 45 

phát tribn quy trình, b(n 45 xây ddng luen cP thuy*t ph\c, chG 4k 

nghiên cPu và trình td câu chuy-n. 

8. http://www.graphic.org/mind-mapping-software/ 

Thông tin: Trang web này 46a ra mit sC h6Ong s[ d\ng b(n 45 t6 duy 

cho nhyng m\c 4ích khác nhau: trong qu(n lí, gi(ng dZy, h]c tep và 

trong phát tribn cá nhân. 

9. http://www.inspiration.com/Parents/Visual-Thinking-and-

Learning?fuseaction=techniques 

Thông tin: zây là trang web cGa nhà cung c_p phFn mkm tZo b(n 45 t6 

duy Inspiration, bao g5m các thông tin nkn, cg sm lí thuy*t, khái ni-m vk 

suy ngh|, h]c tep trdc quan và 46nng liên k*t 4*n các tài li-u. 

10. http://en.wikipedia.org/wiki/Mind_map 

Thông tin: Trang web này 46a ra khái ni-m cGa Wikipedia vk b(n 45 t6 

duy, các 4~c 4ibm cGa b(n 45 t6 duy, h6Ong d�n, l�ch s[ ra 4ni, cách s[ 

d\ng và mit sC thông tin vk tính hi-u qu( cGa vi-c s[ d\ng b(n 45 t6 duy 

trong h]c tep. 


